YEDINCi BOLUM

DIiGER YARISSAL KONUSMALAR

GENEL

SIMDYE KADAR OLAN BOLUMLERDE BRIC ICIN GEREKLI TEMEL BILGILER UZERINDE DURULDU.
OZELLIKLE 6. BOLUMDE BRIC'TE USTALIK ISTEYEN YARISSAL KONUSMALAR UZERINDE
TEFERRUATLI BiR SEKIiLDE DURULDU.

BU BOLUMDE DIiGER YARISSAL KONUSMALAR UZERINDE DURULACAKTIR. BUNA YAPILMIS
BINANIN SIVALARINI YAPMAK DIYEBILIRIZ.

KONULARI INCELEDIKCE SIZE KARISIK GELEBILIR VEYA BIRBIRINE KARISTIRIRSINIZ. BU
DURUM MORALINiZi BOZMASIN. SiZ KONUNUN MANTIGINI ANLAYIN, ZAMANLA VE OYNADIKCA
KENDILIGINDEN BU KONUSMALARIN YERLESECEGINi GORECEKSINIZ.

BRiC MUHAKEMEYE DAYANAN BiR MANTIK VE MATEMATIK OYUNUDUR.

BU BOLUMDE ASAGIDAKI ARACLARI KULLANARAK OYUNCULUGUMUZU GELIiSTiRELIM.

* TOPLAM LOVE KURALI.  * KONTRLAR. * SURKONTRLAR.

* CUE-BID’LER. *3NT. ARASTIRMA KONUSMALARI.

* FORSING PAS. * MISFIT.

1. TOPLAM LOVE KURALI :

TOPLAM LOVE KANUNU DA DENILMEKTE OLAN BU KURAL BIRCOK KONVANSIYONUN
OLUSMASINDA KULLANILAN COK ETKIiLi BIR ARACTIR.

“ BiR ELDEKI TOPLAM LOVE SAYISI, O ELDEKI TOPLAM KOZ SAYISINA ESITTIR.”



TOPLAM KOZ SAYISI HER IKi TARAFIN EN UZUN KOZLARININ TOPLAMIDIR. KUZEY - GUNEYIN
ELINDE 5+3 KOR VARSA, DOGU - BATININ 5+4 PiK VARSA; TARAFLARIN BiRiNiN TOPLAM 8,
DIiGERININ TOPLAM 9 KOZU VARDIR. iKi TARAFIN TOPLAM KOZ SAYISI iSE 8+9 =17'DiR. BU
RAKAM AYNI ZAMANDA TOPLAM LOVE SAYISIDIR. LOVELER 10-7 VEYA 8-9 OLARAK
RAKIPLERE DAGILMIS OLABILiR. ONEMLI OLAN OYUN USTALIGI iLE FAZLA LOVE URETEREK
RAKIPTEN FAZLA LOVE YAPMAKTIR.

BU KURAL GENELLIKLE PUANLARIN ESIT VEYA YAKIN OLDUGU(20-20, 19-21, 18-22 VE 17-23)
PART SKORLUK ELLERDE KULLANILIR.

A. KURALI KULLANMA YONTEMI :

DEKLERASYON TAMAMLANIP RAKIiP ATAK YAPTIKTAN VE ORTAGIMIZIN ELi YERE
ACILDIGINDA iLK ONCE YAPACAGIMIZ i$ GARANTI KAYIPLARIMIZI SAYMAKTIR. DAHA SORA
YAPACAGIMIZ MANTIGA DAYALI MUHAKEME ILE BU KAYIPLARDAN
KURTULMAYA(BAZILARINI KAZANCA CEVIRMEYE) VE KAYIP OLMAYAN LOVELERIMIZI HATA
YAPARAK KAYBETMEMEYE COK DIKKAT ETMELIYIZ.

ACIKLAMA : TOPLAM LOVE KURALINDA ONOR KARTLARIN YERi ONEMLi DEGILDIR.
EMPASLARIN TUTUP TUTMAMASI VE RENKLERIN BiR TARAFTA iYi DIGERINDE KOTU
OLMASIYLA TOPLAM LOVE SAYISI DEGISMEZ.

TOPLAM LOVE KURALINI BiR TABLO iLE iIRDELEYELIM VE KURALIN MANTIGINI DAHA ACIK
GORELIM:

Siz :  RAKIP : 3 KOR
3 KARO

LOVENIZ SKORUNUZ LOVELERI SKORUNUZ

10 170 7 100

9 140 8 50

8 -50 9 -110

7 -100 10 -130



ACIKLAMA : (HER iKi TARAFTA ZONDA DEGILDIR)

TOPLAM 17 LOVE OLAN BiR DEKLERASYONDA BiZDE 10 LOVE VARKEN, 7 LOVESI OLAN RAKIBIN
2 BATARA OYNAMASI HALINDE; BiZ OYNARSAK 170 PUAN ALACAGIZ, RAKIiP OYNARSA 100
PUAN(2 BATAR) KAZANACAGIZ. ARADA KAYBIMIZ 70 PUANDIR. BiR TURNUVADA BURADAN
KAYBEDECEGINIZ 70 PUANI GARANTI OLAN BiR SILEM OYNAMAKLA KAZANAMAZSINIZ.

AYNI TABLODAN LOVELER TERS OLMASI HALINDE 10 LOVESI OLAN RAKIiP BATMADAN CIKTIGI
ICIN 130 PUAN KAZANIR. BiZ 7 LOVE ILE 2 BATARA OYNARSAK 100 PUAN VERIRIZ. SONUCTA 30
PUAN DAHA AZ VERMIS OLURUZ. BUDA iYiBIR KAZANCTIR.

BU ORNEKTE BIRINCIDE RAKIBE DBL. ATARAK OYNATIRSAK; FAZLADAN KAZANCIMIZ 130
PUAN OLACAKTIR. CUNKU DBL.U 2 BATARDAN 100 YERINE 300 PUAN ALIRIZ. ANCAK; DBL.
ATAR VE RAKIBE OYUNU YAPTIRIRSAK, RAKiP BU SEFER 130 YERINE 260 PUAN ALACAGINDAN
KAYBIMIZ 90 PUAN OLACAKTIR.

NOT (KURAL) : ZON OYNAMAYAN RAKIiBE DBL. ATILMAZ. RAKIBIN KONTRATI YAPMASI
HALINDE iKi MiSLi PUAN VE BU PUANLA ZON YAPMISSA EXTRA ZON PUANI VERIRiZ. BOYLECE
BiR DAHA ONARAMAYACAGIMIZ KAYBA UGRARIZ. BU SEBEBLE PART SKORA DBL. ATMAMALI
ORTAGIZIN DBL.UNU GARANTI OLMADAN CEZAYA CEVIRMEMELIYIiZ.

UNUTMAYINIZ :

* TOPLAM 16 KOZLA RAKIPLE “3” SEVIYESINDE YARISMAYA GIRMEYIN. YANI RAKIBIN
“3”SEVIYESI KONUSMASINA 3’LE USTE KONUSMAYIN. ZiRA HER iKi TARAFINDA 8’ER LOVESI
VARDIR. HEM RAKIBIN HEM DE SiZiN 9 LOVE ALAMAYACAGINIZI BIiLDiGINiZ HALDE
“3”SEVIYESINDE KONUSMAK “RAKIBE SEN BATMA, BEN BATAYIM” DEMEKTIR.

* TOPLAM 18 KOZLA MUTLAKA RAKIBIN “3” SEVIYESI KONUSMASINA SiZDE 3’LE CEVAP
VERINiZ. HER iKi TARAFINDA 9’AR LOVESI VARDIR. SiZiNKi DAHA PAHALI iSE MUTLAKA
SOYLEYIN.

* TOPLAM 17 KOZLA “3” SVIYESINDE USTE KONUSMAK GENELLIKLE KAZANC SAGLAR. RAKIBI
“4” SEVIYESINE ZORLAYIP DBL. LU BATIRMAYA ZORLAYINIZ. “4” SEVIYESINDE RAKIPLE
YARISMAYA GIRMEYIN. PUAN MUHAKEMESINI iYi YAPIN.

* TOPLAM 19 KOZLA BiR ONCEKI GIBI DAVRANIN “5” SEVIYESINDE YARISMAYIN.

B. UYGUN SEVIYE SECIMIi :



SIMDIYE KADAR OGRENDIGIMiZ BiR COK KONVANSIYON( ARAYA GiRiS, BERGEN, TRANSFER,
CAPPELETTi, DONT. DBL. ,RDBL. V.B) SEVIiYE SECMEMIZDE KULLANACAGIMIZ
ESTURUMANLARDIR. ONEMLI OLAN TOPLAM KOZ SAYISINI VEYA TOPLAM LOVE SAYISINI
UYGUN YONTEMLE BULMAKTIR. BU KONUDA SU iKi KURALI BILMEK GEREKIR:

(1) HER ZAMAN TOPLAM KOZ SAYINIZ SEVIYESINDE DEKLERE VERINIZ :

KENDI TARAFINIZDAKI KOZ SAYISININ KARSILIGI OLAN SEVIYEDE DEKLERE DE KALMANIZ SiZi
KAZANCLI CIKARACAKTIR. KOZ SAYINIZ 8 ISE SEVIYENIZ 2, 9 iSE 3, 10 iSE 4 OLMALIDIR. BU
DEKLEREYI MUTLAKA YAPACAGINIZ ANLAMINA GELMEZ . ANCAK ; KAYBINIZ RAKIBIN
OYNAYARAK KAZANACAGINDAN DAHA AZ OLACAKTIR.

(2) RAKIPLERI TOPLAM KOZLARININ SEVIYESINDE OYNATMAMAYA CALISINIZ :

GENELLIKLE PART SKOR SEVIiYEDE HER iKi TARAFTA 8’ER KOZ YADA LOVE BULUNMAKTADIR.
BURADA “2” SEVIYESINDE KALINACAK BIiR DEKLEREYiI RAKIBE OYNATMAMAK IiCIN BAZI
METODLAR VARDIR.

(A) KARISIK 2NT : RAKIBIN 8 KOZ/LOVESi OLDUGU ANLASILDIGINDA KONVANSiYONEL
OLARAK TAKE OUT DBL. ATAN ORTAGINA BELIRLI BiR UZUN RENGi OLMAYAN CEVAPCININ 2NT.
SOYLEMESIDIR. BU OYNAMAK ICIN DEGIL, KARARIN DBL. ATAN ORTAK TARAFINDAN
VERILMESINI iISTEMEKTIR.

(B) OBAR BIDS : iKi TARAFINDA GUCUNUN YAKLASIK AYNI OLDUGU DURUMLARDA
DBL.LU 2 BATARI GOZE ALARAK RAKIBIN ZON YAPMA IHTIMALINI ONLEMEK iCiN YAPILIR.
ALEYHTE ZON HARIC HER DURUMDA YAPILIR. KISACA RAKIBIN OYNAYARAK 420 VEYA 620
PUAN ALMASINA KASILIK 2 BATARAK 300 VEYA 500 PUAN VERMEKTIR.

(C) GOOD BAD 2NT. : “3” SEVIYESINE CIKAMAMAKTA , ANCAK; RAKIBEDE “2”
SEVIYESINDE OYNATMAMAAK iCIiN YAPILAN UYGULAMA METODUDUR.

* KONUSMAK ISTEMESINE RAGMEN iYi-KOTU BIR ELLE “3” SEVIYESINE CIKAMADIGINI iFADE
EDER.

* YARISSAL EL iLE KUVVETLI ELi BIRBIRINDEN AYIRIR.

* RAKIPLERI KENDI KOZ SEVIYELERINDE OYNATMAMAK AMACLANIR.



* UYGULAYABILMEK ICIN ACICIYA CEVAPCININ CEVAP VERMIS$ OLMASI SARTTIR.

* BU 2NT. YA ORTAK 3C ROLE CEVABI VERIR. MUDAHALECI IKINCi RENGI SINEKSE PAS GECER YA
DA KENDi RENGINI SOYLER.

* SU ISTISNAI DURUMLARDA KULLANILMAZ :

+ 2NT. NUN KESINLIKLE UNUSAL OLMASI.

+ TARAFLARDAN BIRININ NT. ACMASI.

+ RAKIPLERIN KUVVETLI 1C ACMALARI,

+ RAKIPLERIN BIiRININ CEZA KONTURU ATMASI.

+ ORTAKLIGIN KOZ FIiTININ OLDUGUNUN ANLASILMASI.

+ ORTAKLIGIN ZON FORSING HALE GELMESI.

(D) SUPER UNUSAL 2 NT. : BiR OYUNCUNUN OYUN ACMASI ORTAGININ BASIT
DESTEGINDEN HEMEN SONRAKi OYUNCUNUN 2NT. SOYLEMESIDIR. KALAN UC RENKTEN
iKiSiNiN ENAZ 5-5 OLDUGU ANLAMINDADIR.

ACIKLAMA : ZAYIF OYUN ACISLARI OLAN 2,3,4 VE 5 SEVIYESI ACISLARA DA TOPLAM LOVE
KURALI UYGULANABILIR. SEVIYE YUKSEK OLDUGUNDAN ANLASABILINIR ORTAKLAR
OLUNMALIDIR.

C. KURALIN AYARLANMASI :

TOPLAM LOVE KURALI HiC SASMAZ MI ? BU SORUNUN CEVABI EN FAZLA YARIM LOVELIK
SAPMALAR YASANABILIR. BU YARIM LOVEYI DE DIKKATE ALMAK GEREKIR. BUNA DA KURALIN
AYARLANMASI DENIR. BU AYARLAR NEGATIF VEYA POZITIiF OLABILMEKTEDIR.

(1) NEGATIF AYARLAMAYA NEDEN OLAN FAKTORLER:

* RAKIPLERIN KOZ RENGINDEN DV9, V108 VE D108 GiBi KUCUK ONORLERIN OLMASI.



* OYNAYACAK TARAFIN KOZ RENGININ ZAYIF OLMASI.

* ORTAKLIKTA FIT OLMAMASI.

* ELLERIN KARSILIKLI DENGELI OLMASI.

(2) POZITIF AYARLAMAYA NEDEN OLAN FAKTORLER :

* RAKIPLERIN KOZ RENGINDEN iSE YARAMAYAN PUANLARIN OLMAMASI, YANI O RENGIN KISA
OLMASI.

* OYNAYACAK TARAF ICIN KOZ RENGININ KALITELI OLMASI.

* [Yi BIR KOZ FiTiNIN OLMASI.

* ORTAGIN YAN RENKLERINDE ONOR VEYA UZUNLUGUN OLMASI.

* ELLERIN DENGESIZ OLMASI.

UNUTMAYINIZ :

* BAZI ELLERDE KOZ VEYA LOVE SAYINIZI TAM BILEMEZSiNiZ. BU DURUMDA BILE HiC
BILMEYENE GORE AVANTAJLISINIZ.

* HER IKI TARAFTADA 11’ER KOZ OLAN 22 TOPLAM LOELIK ELLER NADIR CIKMAKLA BIRLIKTE
BU GIBI ELLERDE SiSTEM iSLEMEMEKTEDIR.

* GEREKLI ELLERDE SiSTEMi AYARLAMAYI UNUTMAYIN.

* KURALI RAKIBIN HATA YAPACAGI VARSAYIMI iLE UYGULAMAYIN. EN iYi UYGULAMA IiLE
KARSILASACAGINIZI DUSUNUN.

* HATALARIN COGU DEFANSTA YAPILMAKTADIR. SUPHEYE DUSERSENiIZ USTE KONUSUN.

* KOZ SAYISI SEVIYESINDE OYNAMAK GENELLIKLE KAZANDIRIR.



* SIZDE 9 KARTLI BiR KOZ FiTi VARSA RAKINIZDE DE ENAZ 8 KARTLI BiR KOZ FiTi VARDIR.

* 0425 ILE EN COK RASTLANAN DURUM 8-8 KARSILIKLI KOZ FiTININ OLDUGUDUR.

* RAKIPTE 8 KARTLI KOZ FiTi VARKEN SiZDE 8 VE DAHA FAZLA KOZ FiTi OLMA OLASILIGI %
87'DiR.

* TOPLAM LOVE KURALINDAN YARARLANINIZ.

2. KONTRLAR:

KONTRLAR BRIiC’IN VAZGECILMEZ TEMEL TASLARIDIR. BIRCOK CESIDI VE KULLANILIS SEBEBI
VARDIR. BUNLARDAN ; TAKE OUT KONTR, NEGATIiF KONTR, UYANDIRMA KONTURU VE
RESPONSIVE KONTRLAR SIMDIYE KADAR Ki BOLUMLERDE ANLATILDI. BU BOLUMDE iSE
ASAGIDAKI KONTR CESITLERINI GORECEGIZ.

A. CEZA KONTURU :

RAKIBI CEZALANDIRMAK IiCIN ATILAN KONTRDUR. BASKA ANLAMA GELMEYECEGI ACIK
OLMALIDIR. KISACA NATURELDIR.

* BASLICA iKi SARTA BAGLIDIR.

+ RAKIPLER KOZDA ANLASMISTIR.

+ ORTAKLARIN GUCU BELLI OLMUSTUR.

* ORTAKLARDAN BIiRi PREMTIVE(NATUREL OLMAYAN- KONVANSIYONEL) KONUSMUS iSE
DIiGERININ KONTRU CEZADIR. ZiRA PREEMTIVE KONUSAN ORTAGININ FORSING BIiR
KONUSMASI OLMAZSA BiR DAHA KONUSMAZ.

* EGER ORTAKLARDAN BiRi BiR KONVANSIYONEL KONUSMAYA ATAK GOSTERMEK iCiN DBL.
ATMISSA, SONRADAN DBL. ATAN DiGER ORTAGIN DBL. U CEZADIR.

* BIR KONVANSIYONEL KONUSMAYA ATILAN DBL. ATAK GOSTERMENIN YANINDA AYNI
ZAMANDA CEZADIR.



* BIR RENK ACISINA ONCE PAS GECiP, SONRA DBL. ATMAK CEZADIR.

* ZON ILANINDAN SONRA RAKIBIN USTE KONUSMASINA ATILAN DBL. CEZADIR.

* 2/1 GF. KONUSMA UZERINE RAKIBIN KONUSMASINA ATILAN DBL. CEZADIR.

* ORTAKLARDAN BIRININ CEZA DBL. ATMASINDAN SONRA ATILAN DBL. LAR CEZADIR.

* ACISA 1NT. MUDAHALESINE CEVAPCI TARAFINDAN ATILAN DBL. CEZADIR.

* ZON SEVIYESINDEKI MINOR ACISLARINA ATILAN DBL. CEZADIR.

* ACICIYA TAKE OUT DBL. ILE MUDAHALEYE CEVAPCI BASKA RENKLE CEVAP VERIRSE
YUKSELTENIN DBL.U CEZADIR.

* SANZATU KONUSMALARINA KONTR:

+ SANZATU KONUSMALARINA ATILAN DBL. CEZADIR. SADECE DONT KULLANANLAR ICIN
DEGILDIR. ZiRA TEK RENKLI BiR EL iFADE ETMEKTEDIR.

+ COK DENGELI NT. ACABILECEK OZELLIKTEKI ELLERLE DBL. ATILMAMALIDIR. LOVE
URETMEK ESASDIR.

+ UZUN VE KALITELI BiR RENK iLE DiGER RENKLERDEN DURDURUCU OLAN ELLERLE DBL.
ATILMALIDIR.

+ DBL. ATANIN ORTAGI COK ZAYIF VE UZUN BiR RENGi OLMADAN DBL.U KALDIRMAMALIDIR.

* UYANDIRMA NT. LARINA ATILAN DBL. CEZADIR.

* RAKIBIN TAKE OUT DBL.UNA YUKSELTENIN DBL.U CEZADIR.



B. YARISSAL KONTR:

1 MAJOR ACISINA CEVAPCININ “2” SEVIYESINDE DESTEK VERMESI UZERINE; RAKIBIN
MUDAHALESI NEDENIYLE DAVET KONUSMALARINA YER KALMADIGI HALLERDE DAVET VE
DURDURCU SORMA ANLAMINDA ATILAN DBL.LARDIR.

TRIAL BID YERINE GECMEKTEDIR. TRIAL BiD’DE; MAJOR ACISINA “2” SEVIYESINDE DESTEK
VEREN ORTAGA 3 PIK’ IN ALTINDA BASKA BIR RENKTEN DURDURUCU SORMAYA TRIAL BiD
DENILDiGINi HATIRLAYALIM.

RAKIPLERIN YARISMAYA GIREREK “3 “ SEVIYESINDEKI RENK KONUSMALARI BIiZE “3”
SEVIYESINDE RENGIMIZDEN BASKA BiR RENK SOYLEME IMKANI VERMIYORSA ATILAN
KONTR’DUR. EGER BASKA RENK SOYLEME IMKANI VARKEN DBL. ATILMISSA CEZADIR.

YARISSAL DBL. ATAN OYUNCUNUN ORTAGI OLAN CEVAPCI DAVETI KABUL EDECEK ELi VARSA
ZON SOYLER, YOKSA KOZU “3” SEVIYESINDE SOYLER. DAVETiIi KABUL EDECEK EL YOK VE
DURDURUCUSU VARSA 3 NT. SOYLER.

C. KOOPERATIF KONTR :

YARISSAL KONUSMALAR ESNASINDA BASKA KONUSMA YAPMA OLANAGI VARKEN YAPMAYIP
DBL. ATAN OYUNCUNUN ORTAGINDAN YARDIM iSTEMESIDIR.

RAKIBI KONTURLU BATIRABILECEGIMiZi DUSUNUYORSAN CEZAYA CEViR VEYA ZON
GORUYORSAN SOYLE BiZ OYNAYALIM ANLAMINDADIR.

D. ATAK GOSTEREN KONTR :

ORTAGA ATAK iCiN YON GOSTEREN BiR DBL. DUR. BiR NEVi CEZA KONTURUDUR.

* GENELLIKLE DBL. ATILAN RENGE RAKIPLER OYNAMAZ. ANCAK; OYNAYABILECEGIi DE DiKKATE
ALINMALIDIR.

* COGUNLUKLA KONVANSIYONEL KONUSMALARA KARSI ATILIR.

* DEFANS YAPMAK iCIN COK ONEMLi BiR ANAHTARDIR. COGU OYUNLAR DOGRU ATAKLA
BATIRILABILIR.



* ORTAGIN ATAK YAPACAK DURUMDA OLMASI GEREKIR. ORTAGA ATAK iICIN YARDIM
AMACLIDIR.

* KONTR ATILAN RENK , ATAN OYUNCUDAN ONCEKi OYUNCUDA OLMALIDIR.

* KONTR ATILAN RENK ATANDA KALITELI VE UZUN OLMALIDIR. SILEM HARIC ARV. VE 1097643
GiBi OLMAMALIDIR.

* OYUN SEVIYESI YUKSELDIKCE KONTR RENGI KISALABILIR.

* KONVANSIYONEL BiR KONUSMAYA ATILAN DBL. ATAK IiCINDIR.

* SILEME GIDEN RAKIPLERIN YAPTIGI CUE-BID’LERE ATILAN KONTR ATAK iCINDIR.

* RKCB. VEYA GERBER AS SORUSUNDA VERILEN CEVAPLARA ATILAN DBL. ATAK iCINDIR.

* HER IKi TARAFTA RENK GOSTERMEDEN ULASILAN 3NT. YA ATILAN DBL. ATAK IiCINDIR.

* RENK KONUSARAK 3NT. OYNAYACAK RAKIPLERE DIiGER ORTAKLARIN RENK KONUSMADIGI
DURUMDA ATILAN DBL. YERIN RENGINE ATAK GOSTERIR.

* RAKIPLER RENK KONUSARAK 3 NT. OYNAYACAKKEN DiGER ORTAKLARDAN ATAK YAPACAK
OYUNCU BIiR SEVIYESINDE KONUSSA DA BDL. O RENK iCIN DEGIL, YINE YERIN RENGINEDIR.

* AYNI SEKILDE KARSI KONUSMA “2” SEVIYESINDE iSE O RENKTEN ATAK GOSTERMEK ICINDIR.

* TUM OYUNCULAR RENK KONUSARAK RAKIP 3NT. OYNAYACAK iSE ATILAN KONTR , DIiGER
ORTAGIN RENGINDEN ATAK iSTER.

E. LIGHTNER KONTR :

RENK SILEMINE KARSI ATAK YONLENDIiRiCi OLARAK KULLANILAN KONTRDUR. ATAK YAPACAK
OLANIN ORTAGI TARAFINDAN ATILIR. NORMAL BiR ATAK ISTEMiYORDUR. EGER RAKIiP NT.
KONTRATINA ULASMISSA ATILAN KONTUR YERIN RENGININ ATAK EDILMESINI ISTER. BIR RENK
SILEMINE KONTR ATILMIS iSE; ATAK YAPAN OYUNCU :

10



* KOZ ATAK ETMEMELIDIR.

* VARSA BIiLE KENDi VEYA ORTAGININ RENGIiNi ATAK ETMEMELIDIR.

* RAKIBIN KONUSMADIGI RENK ATAK EDILMELIDIR.

* ATAK EDILMEYECEKLERDEN ATAK EDILECEK RENK BULUNMALIDIR.

* MUHTEMELEN ORTAGIN BiR S$SIKANI VEYA RAKIiP RENKTEN BiR ALICISI VARDIR.

F. DESTEK KONTURU VEYA SURKONTURU :

CEVAPCININ BIR MAJOR KONUSMASINA RAKIBIN USTE RENK OKUMASI UZERINE ACICI
TARAFINDAN ATILAN KONTR’DUR. DESTEK SURKONTURU iSE RAKIBIN RENK YERINE DBL. iLE
USTE KONUSMASI UZERINE ACICI TARAFINDAN ATILAN RDBL.DUR.

* ORTAGIN RENGINE 3 KARTLI DESTEK GOSTERIR. 4 KARTLI OLURSA DIiREKT DESTEK VERILIR.

* ACICININ PAS GECMESI, CEVAPCININ RENGINDEN EN FAZLA 2 KARTI OLDUGU ANLAMINADIR.

* “2” SEVIYESINE KADAR GECERLIDIR. ORTAK CEVAP VERDIGINDE “3” SEVIYESINE CIKMAK
ZORUNDA KALIYORSA DESTEK DEGIL CEZA KONTURU OLUR.

* DESTEK DBL. VE RDBL. UNDAN SONRAKI KONTR’LAR CEZADIR.

ACICININ DESTEK KONTR VEYA SURKONTURUNA CEVAPCININ KONUSMALARI :

* CEVAPCININ RENGI 5+ KARTLI iSE RENGINi ;

+ MINIMUM ELLE BASITCE SOYLER.

+ DAVET BOLGESINDE ISE SICRAYARAK SOYLER. ZON FORSINGDIR.

+ ZON ELI ILE RAKIP RENGI CUE-BID EDER. ZON FORSINGDIR.
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* CEVAPCININ RENGI 5’Li DEGILSE;

+ MINIMUM ELLE ACICININ RENGINi BASITCE SOYLER. OYNAMAK iCINDIR.

+ TUTUSU VARSA ACICININ RENGINI UYGUN SEVIYEDE SOYLER.

+ RAKIP RENKTE DURDURUCU VARSA UYGUN SEVIYEDE NT. SOYLER.

+ YENI RENK SOYLEMESI BiR TUR iCiN FORSINGDIR.

3. SURKONTR’LAR:

AZ KULLANILSA DA YARISSAL KONUSMALARIN ONEMLI BiR ARACIDIR. BASKA BiR ORTAKLIK
ANTLASMASI YOKSA 5 AYRI ANLAMI VARDIR.

* 4 VE UZERI OYUN ACISINA ATILAN DBL.A CEVAPCININ ATTIGI RDBL. CEZADIR. OYNAMAK
ICINDIR.

* KONVANSIYONEL BIiR ACISA VERILEN CEVABA ATILAN RAKIBIN CEZA DBL.U UZERINE RDBL.
CEZADIR. OYNAMAK ICINDIR.

* 1 RENK ACISINA RAKIBIN TAKE OUT DBL. UNA CEVAPCININ RDBL.U 10+ OP. GOSTERIR.

* 1 RENK ACISINA ATILAN DBL.A CEVAPCI VE YUKSELTENIN PAS GECMESI HALINDE ACICININ
RDBL. ATMASI S.0.S. (iMDAT) RDBL.UDUR. O RENGi OYNAMAK iSRTEMEDIiGiNi VE ORTAGINDAN
YARDIM iSTEDIGINi iIFADE EDER. CEVAPCI EN iYi RENGINi SOYLEMEK ZORUNDADIR.

* 1 OYUN ACISINDAN SONRA iKi OYUNCUNUN PAS GECMESi UZERINE, UYANDIRMA
POZiISYONUNDAKI TARAFINDAN DBL. ATILMASI UZERINE ACICI PAS GECMIiS VE UYANDIRANIN
ORTAGIDA UYMUSSA CEVAPCININ RDBL. U S.0.S. iIFADE EDER. KONUSULMAMIS ENAZ iKi UZUN
RENGI VARDIR. ACIS RENGINi OYNAMAK iISTEMEMEKTEDIR.

S.0.S. SUKONTURU :

DUSUK SEVIYELERDE KONTR ATAN RAKIPLERE KARSI CIKMA OLASILIGI AZ OLAN KONTRATI
OYNAMAK YERINE DAHA AZ TEHLIKELI BiR KONTRAT ICIN ORTAKTAN YARDIM iSTEMEKTIR.
RDBL. ATANIN ORTAGI EN UZUN RENGiNi SOYLEMEK ZORUNDADIR.
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iKi HUSUSA DIKKAT EDILMELIDIR.

*  YAPILABILECEK BIR KONTRATA RDBL. ATARAK RAKIBE KURTULMA FIRSATI
VERILMEMELIDIR.

* IMDAT ISTENEN ORTAK RDBL.U KALDIRMAYARAK KONTRATIN YAPILACAGINA
GUVENIYORSA OYNATABILIR.

4. CUE-BID'LER :

COK ONEMLI VE iYi KULLANILMASI HALINDE FAYDA SAGLAYAN BIR ARACDIR. ANCAK;
ORTAKLAR ANLASAMAZLARSA FELAKET OLUR. FORSING BIR KONUSMA OLUP, iKi TEMEL SEKLI
VARDIR.

* RAKIBiN RENGI HERHANGI BIR SEVIYEDE OKUNUR.

* BIR KOZDA ANLASILMISSA DAHA UST SEVIYEDE SOYLEMEK KONTROL iCINDIR.

CUE-BIiD’LERIN KULLANILMASINDA DiKKAT EDILMESi GEREKEN HUSUSLAR :

* 3NT. VEYA MAJOR ZONU iLE SILEM/G.SILEM iCIN YAPILIR.

* ONCE KOZDA ANLASILMIS VE ZON GARANTI OLMALIDIR.

* ZONU RiSKE ETMiYORSA YAPILMALIDIR.

* JLK TUR CUE-BID 1 TUR KONTROL iCINDIiR. SILEME GIDEN ELLERDE ANTLASMAYA BAGLI
OLARAK 2. TURDA DA KONTROL AMAGLI KULLANILABILIR.

* CUE-BID’I BASLATAN OYUNCU KAPTANLIGI USTLENIR.

CUE-BIiD’LER KONUSUNDA iLKE ANTLASMALARI :

BUTUN SEKANSLARI ORTAKLA KONUSMAK IMKANSIZ OLABILIR. ANCAK; BAZI ILKE
ANTLASMASI iLE BAZI ZOR SEKANSLARIN AYNI SEKILDE DEGERLENDIRILMESINi
KOLAYLASTIRABILIRIZ. BU AMACLA:
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* DAHA ONCE ORTAKLARDAN BIRi MAJOR RENK SOYLEMISSE O RENKTEN ZON SOYLEMEK
OYNAMAK IiCINDIR.

* 4 VE YUKARSI SEVIYEDE ANLAMI ACIKCA BELLIi OLMAYAN YENIi BiR RENK SOYLEMEK CUE-
BID’DIR.

* RAKIP OYUN ACISINA OVERCALL YAPTIGIMIZDA RAKIPLERDEN BiRi NEGATIF DBL. ATMISSA ;

+ RDBL: ORTAGIN RENGINE DESTEGI OLMAYAN KUVVETLI EL GOSTERIR. 10+0OP. VARDIR.

+ RAKIP RENGI EN UCUZ SEVIEYDE DEKLERE ETMEK CUE-BID OLUP; KOZA DESTEK VE
FORSINGDIR.

* IKI RENK KONUSAN RAKIPLERIN RENKLERINDEN BIiRINI ORTAGI PAS GECEN OYUNCUNUN
DEKLERE ETMESI NATURELDIR. ORTAGI KONUSMUSSA SADECE CEVAPCININ RENGINI DEKLERE
ETMESI NATURELDIR.

5.3 NT. ARASTIRMASI KONUSMALARI :

SANZATU ZONU iLAN ETMEDEN COK iYi DEGERLENDIRME YAPILARAK SU HUSUSLARA DIKKAT
ETMELIDIR.

* TEK VEYA SIKAN iLE NT. SOYLENMEMELIDIR.

* jYiI BIR NT. KONTRATI iCiN DURDURUCUNUN YANINDA LOVE URETEBILECEK DAGILIMIN
OLMASI GEREKIR.

* Yl ARA KARTLARI VE 2 KESERi OLAN ELLER iLE NT. OYNANMALIDIR. KUVVETLI
KONTROLLERI OLAN ELLERLE KOZ KONTRATI OYNAMAK DAHA iYiDIR.

* NT. ACANIN ORTAGI 4333 GIiBi ELLE STAYMAN YAPMAMALIDIR.

DEKLERASYONDA ONCELIK MAJOR ZONDADIR. YOKSA NT. KONRATI ARASTIRILIR. NT. iCIN HER
RENKTEN DURDURUCU GEREKLIDIR. DURDURUCU ARASTIRIRKEN RAKIPLERIN SOYLEYIP
SOYLEMEDIGINE BAKMAKSIZIN ORTAKLAR :

14



* HIC KONUSMADIKLARI TEK RENK VARSA ONU SOYLEYEREK, ORTAGINA BU RENGI
DURDURUYORSAN NT. SOYLEMESINI iSTER.

* HIC KONUSULMAYAN iKi RENK VARSA , SOYLENEN RENKTEN DURDURUCU OLDUGU, DiGER
RENKTEN DURDURUCU VARSA NT. SOYLEMESINI iSTER.

DURDURUCU OLMASI ICIN GEREKLI SARTLAR:

A : YANINDA Ki KART SAYISI ONEMLI DEGILDIR.

RX : RUA ENAZ IKiLi OLMALIDIR.

DXX : DAM ENAZ 3’LU OLMALIDIR.

VXXX : VALE ENAZ 4’LU OLMALIDIR.

* TOUM RENKLERDEN DURDURUCU OLDUGUNDAN EMIN OLUNDUKTAN SONRA NT. SEVIYE
UYGUNSA ZON OLARAK SOYLENIR. BIiR VEYA DAHA FAZLASINDAN DURDURCU YOKSA NT.
OYNANMAZ. PART SKORDA KALINIR VEYA SEVIYE UYGUNSA KOZDAN ZON SOYLENIR.

* JC RENK KONUSULMUS OLSA BILE ORTAKLARDAN BIRININ NEGATIF KONTR iLE BIiR RENK
VAAD ETMISSE RAKIBIN RENGINi CUE-BIiD ETMEK O RENKTEN DURDURUCU SORAR.

* RAKIPLER IKI RENK KONUSMUS IiSE O RENKLERDEN BiRiNi CUE-BIiD ETMEK O RENGIN
DURDURULDUGUNU BELIRTEREK, DiIGER RENKTEN DURDURUCU SORAR.

* RAKIPLERIN KONUSMALARI NEDENIYLE 3 NT. ICIN CUE-BID’E YER KALMAMISSA RAKIP
RENGINE DBL. ATMAK O RENGIN DURDURULDUGUNU BILDiRiR, DIGER RENKLERDEN
DURDURUCU SORAR.

6. FORSING PAS :

BiR DEKLERASYONDA KONUSMALAR DEVAM EDERKEN RAKIiPLERDEN BIiRININ KONUSMASI
ORTAKLIGIN ALEYHINDE OLMASI HALINDE BiLEREK PAS GECEREK 4. POZiSYONDAKi ORTAGINA
KONUSMA SANSI VERMEK AMACIYLA PAS GECMEKTIR.
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AMAC; RAKIPLERIN iKiSININDE KONUSMASINI SAGLAYARAK GUCLERINI OGRENMEK VE UYGUN
SEVIYEDE KONUSMA YAPARAK YA KONTRATI KAZANMAK YA DA RAKIBI BATMAYA
ZORLAMAKTIR.

ASAGIDAKI KOSULLARDA GECERLIDIR :

* ZON FORSING DURUM VARKEN RAKIPLER BARA]J YAPMISTIR.

* ORTAK SORU SORMUS RAKIP ARAYA GIRMISTIR.

* ZONA GIDEN BiR KONUSMA YAPILMISTIR.

* ALEYHTE ZON VARKEN RAKIPLER “5” SEVIYESINDE BARAJ YAPMISTIR.

* ZON DAVETI KONUSMASINDAN SONRA RAKIP ARAYA GIRMISTIR.

RAKIPLERIN BARA] YAPTIGINI GOSTEREN KONUSMALARI :

* ZONDA iKEN ZON SOYLENMESI UZERINE KONUSMUSLARDIR.

* ZONSUZKEN ZON FORSING KONUSMA HALINDE ZON SOYLENMESi UZERINE KONUSMUSLARDIR.

* PREEMTIVE ( NATUREL OLMAYAN- ALDATICI) YAPMISLARDIR.

FORSING PAS YAPACAK OYUNCUNUN OLASI KONUSMALARI VE ANLAMLARI :

* PAS : RAKIBi YA KONTURLU OYMNATALIM YADA RENGIiMiZi BiZ OYNAYALIM. KARARI SANA
BIRAKIYORUM.

* DBL. : BIR UST SEVIYEDE KONUSMAK ISTEMIYORUM. RAKiBi CEZALANDIRALIM.

* YENI RENK : SILEM iLGiSI GOSTERIR. RAKiP OYNARSA DA ATAK GOSTERIR.

* RENK TEKRARI : YARISSAL. DEFANS GUCU YOK.
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7. MISFIT :

ORTAKLARIN HER IKISINDE DE IKIiSER UZUN RENK VAR VE HiCBIR RENKTEN FIiT YOKKEN
ANLASAMAYARAK HATALI DEKLERE YAPMALARIDIR.

MISFIT ICIN UYARILAR :

* YETRLI PUAN YOKSA EN TEHLIKELIi KONTRAD NT. DUR.

* ELLERIN IYI ANALIZiNi YAPARAK UYGUN YERDE DURULMALIDIR.

* EN IYI KARAR FARK EDER ETMEZ DURULMALIDIR. ZARAR OLSADA BILE DEVAMINDA
FELAKETTEN KURTULMUS OLUNUR.

* [KI RENKLI MISFIT OYNAYAN iCiN DAHA TEHLIKELIDIR.

* KUSKULANIYORSANIZ MUMKUNSE ELI RAKIPLERE OYNATINIZ.

* RAKIP RENKLERDEN UZUNLUK MIiSFIT ISARETIDIR. RAKIPLER KONUSURKEN ARAYA
GIRMEMELIDIR.

* BIR EL BIR TARAF iCiN MiSFiT iSE GENELLIKLE DiGER TARAF iCINDE MiSFITTIR.
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