SEKIZINCIi BOLUM
BAZI OZEL KONVANSIiYONLAR
ACIKLAMA :

BU BOLUMDE iLK 7 BOLUMDE KONU AKISINDA ANLATILMASINA RAGMEN OZELLiK ARZ
ETTIKLERI VE SIKCA KULLANILDIKLARI ICIN VEYA “DAHA SONRA OZEL OLARAK
ANLATILACAK “NOTU DUSULMUS KONVANSIYONLAR ANLATILACAKTIR.

1. FORSING SANZATU :

ILK BOLUMDE ANLATILAN OYUN ACISLARINDAN MAJOR ACISLARINI( 1H/1S) “DOGRUDAN
DESTEKLEMEYEN” VE BAZI YAN DEGERLERE SAHIP OLABILECEK ELLERLE; OYUN ACAN
ORTAGIN ELININ GUCUNU DAHA ACIK IFADE ETMESINI ISTEYEN VE CEVAPCI TARAFINDAN
INT. iLE IFADE EDILEN BiR KONVANSIiYONDUR. MAJOR OYUN ACAN OYUNCUNUN ORTAGI
ARAYA GIRIiS YOKSA VE PASTAN GELMiYORSA ORTAGINA 1NT CEVABI VERMESINE DENIR.

BU KONVANSIYONUN EN BUYUK OZELLiGI OYUN ACAN ORTAKTAN “MUTLAKA” BiR DAHA
KONUSMASINI iSTEMENIN YANINDA KENDISININ BIR DAHA KONUSMAYABILECEGINI iFADE
ETMESIDIR.

SARTLARI:

* CEVAPCININ ELINDE 5:12 (2/1 OYNAMAYAN OYUNCULAR 5:15 OLARAK KULLANIR) OP.
OLMALIDIR.

* 8:10 OP. VE 3 KARTLI TUTUS OLMAMALIDIR. CUNKU BOYLE BiR ELLE 2 SEVIYESINDE
DESTEK VERILIR.( 1H/S- 2H/S GiBI)

* ACIS RENGINE 3 KARTLI TUTUSU( 8:10 OP. HARIC) INKAR ETMEZ.

* JACOBY 2NT. KONVANSIYONUNU IFADE EDEN 4 KARTLI TUTUS VE 13+ OP.
OLMAMALIDIR.



*  BERGEN KONVANSIYONLARINI OYNAYAN OYUNCULAR iCIN 4 KART TUTUS VE “6:9” VE
“10:12 OP.”LI ELE SAHIP OLMAMALIDIR.

* SPLINTER OYNAYAN OYUNCULAR iCiN ; 4 KART TUTUS, 10:12 VE 13:15 OP. ILE BIRLIKTE
BASKA BiR RENKTEN TEK KART VEYA SIKAN( BOS) OLMAMALIDIR. MAJOR OYUN ACAN
OYUNCUNUN ORTAGI ARAYA GIRiS YOKSA VE PASTAN GELMIYORSA ORTAGINA 1NT CEVABI
VERMESINE DENIR.

* BIR TUR ICIN FORSING'TIR. YANI ACICI BIR TUR DAHA KONUSMAK ZORUNDADIR.

* CEVAPCININ IKINCI BIR KONUSMA YAPMASI ZORUNLULUGU YOKTUR.

* 5+ KARTLI BASKA BIR RENGI YOKTUR.

* ACIS 1 KOR iSE 4 KARTLI PiK’'i YOKTUR. ORTAGININ ACISI 1 PiK iSE 4’LU KOR’U OLABILIR.

CEVAPCININ iLK VE iKiNCI KONUSMALARI :

A. CEVAPCININ DENGELI ELi VARDIR, TUTUSU VE 5’LI RENGI YOKTUR.:

*  6:10 OP.ILE : ONCE 1NT, IKINCi KONUSMADA ACIS KARTI 2 KART ISE ACIS RENGINE
DONUS, TEK ISE ACICININ RENGINE PAS VE 9,10 OP. iLE 2 NT. CEVABI VERILIR.

* 11,12 OP.ILE : ONCE “INT.” IKINCI KONUSMADA “2 NT.” CEVABI VERILIR.

* 13:15 OP. ILE : ONCE “INT.” IKINCI KONUSMADA “3NT.” CEVABI VERILIR. ANCAK
BUNUN iCiN; 5+ KARTLI BiR RENGi OLMAMALI, ORTAGIN MAJORU 2 KARTLI OLMALI VE
ORTAGIN ACISI KOR iSE 4’LU PiK’'i OLMAMALIDIR.

B. CEVAPCININ DENGELI ELi VE TUTUSU VARDIR, 5’Li RENGI YOKTUR.:

* 6:8 TP.ILE: ONCE 1 NT., SONRA BASIT TUTUS YAPILIR.

* 9,10 TP. ILE : DIREK TUTUS iLE 2 SEVIYESINDE DESTEK YAPILIR.

* 11,12 TP.iLE: 3’LU KOZU VARSA ONCE 1 NT SONRA 3 SEVIYESINDE TUTUS YAPILIR.



* 13:15 OP. iLE: 3'LU KOZU VARSA ONCE 1NT. SONRA 4 SEVIYESINDE TUTUS YAPILIR.

C. CEVAPCININ 5°'Li RENGi VARDIR ORTAGININ MAJORUNDEN UCUZDUR.:

*  6:10 OP. ILE :

ONCE 1INT CEVABI VERIR VE ACICININ YENI RENGI 5’LI RENGINE DENK GELIRSE;

- 6:8 OP. ILE PAS GECER.

-9,10 OP. ILE YENI RENGI 3’E YUKSELTIR.

ACICININ YENI RENGI 5’LI RENGINE DENK GELMEZSE;

- ACIS RENGINDE iKi KARTI VARSA ACIS RENGINE DONER.

- ACIS RENGINDE 2’Li KARTI YOKSA IYICE ISE 5’Li RENGINI SOYLER.

- YENI RENGI 3-4 KARTLI TUTUSLA PAS GECER.

* 11,12 OP.ILE:

ONCE 1NT CEVABI VERIR. IKINCIDE ;

- ACICININ YENI RENGI 5’Li RENGINE DENK GELMEZSE 2NT. DER.

- 5’Li RENGINE DENK GELIRSE BU RENGi ” 3 “ SEVIiYESINE YUKSELTIR.

* 13+ OP. LE:

SICRAMADAN 1 UZERI 2 (2/1) CEVABI VERIR.

D. CEVAPCININ 6’LI RENGI VARDIR.:

* 6:10 OP. ILE :



ONCE 1 NT. CEVABI VERIR. IKINCIDE;

ACICININ YENI RENGI 6’LI RENGINE DENK GELMEZSE BU RENGI “2” SEVIYE-SINDE
SOYLER. RENGI KALITELI VE 9,10 OP. VARSA “3” SEVIYESINDE SOYLER.

ACICININ RENGI 6’LI RENGINE DENK GELIRSE;
6:8 OP. iLE PAS GECER.
9;10 OP. ILE RENGI “3” SEVIYESINDE SOYLER.
* 11,12 OP.ILE:
- 6’LI RENGINI 12 OP. ILE SICRAMASIZ SOYLER (2/1).
- ACICI KUVVET VAAD ETMEZ iSE 6’LI RENGINI TEKRAR EDER.

- ACICI REVERS YAPAR VEYA 2NT. SOYLERSE CEVAPCININ TUM KONUSMALARI ZONA
KADAR FORSING’ TiR.

* 13+ OP. ILE:
SICRAMADAN 1 UZERI iKi(2/1) CEVABI VERIR.
2. INVERTED MIiNOR :

iLK BOLUMDE ANLATILAN OYUN ACISLARINDAN MINOR ACISLARINI( 1C/1D) DOGRUDAN
DESTEKLEYEN VE “KOZ TUTUSU” iIFADE EDEN KONUSMA KONVANSIYONUDUR.

SARTLARI:

* CEVAPCININ ELINDE OYUN ACAN ORTAGININ DELKLERE ETTiGi RENKTEN ENAZ 5 KARTLI
TUTUS OLMASI GEREKLIDIR.



* 6:9 OP. ILE BIR SICRAYARAK ( 1C- 3C GiBi) DEKLERE EDIiLIR. BUNUN ANLAMI; ORTAK
DEKLERENI TUTUYORUM AMA; PUANIM AZ SEN UST SINIRDA DEGILSEN ZON YAPAMAYIZ.
PAS GEC DEMEKTIR.

* 10.12 OP. iLE BIR UST SEVIYEDE ( 1C- 2C GiBI) DEKLERE EDILIR. BUNUN ANLAMI iSE
ORTAK DEKLERINI TUTUYORUM, PUANIM ZON iCiN YETEBILIR, SEVIYEYI YUKSELTMEDEN
ARA DEKLERELER ILE UYGUN BiR KARARA VARALIM DEMEKTIR.

* RAKIPLER DBL. VEYA BIR RENK ILE MUDAHALE ETMISLER iSE; BU iKi DEKLERENIN
TERSI YAPILIR. BUNDAN AMAC ISE; RAKIPLERIN MUDAHALESININ BiZDE ZON PUANI
OLMAYACAGINI GOSTERDIGINDEN AZ PUANLA ORTAGA “KESIN” OLARAK “SUS “ EMRI,
COK PUANLA UYGUN PART SKORU ARASTIRMA ONERISIDIR.

NOT: AYNI SAYIDA TUTUS VE 13+ OP. iLE ONCE KUVVET GOSTEREN BiR DEKLERE YAPILIR.
BU iNVERTED DEGILDIR.

1 MINOR ACISINA CEVAPCININ TUTUSLARI (INVERTED MIiNOR ) :

* BIR MINOR RENK ACAN OYUNCUNUN ORTAGINDA ( CEVAPCI) O RENKTEN 5+ KART VAR
ISE TUTUS VAR DEMEKTIR.

* SISTEMDE BOYLE ACISA BASIT DESTEKTE 1 SICRAMALI DESTEKLERIN YER i
DEGISTIRILEREK “INVERTED MiNOR” KONVANSiYONU KULLANILIR.

* BOYLECE KUVVETLI ELLERE DAHA FAZLA DEKLERE YAPARAK UYGUN KONT-RATLARI
BULMAK VE ZAYIF ELLERLE RAKIBi BLOKE ETMEK AMACLANIR

* 6:9 OP.VE 5+ KARTLI TUTUS ILE “3” SEVIYESINDE CEVAP VERILIR.

* 10:12 OP. VE 5+ KARTLI TUTUS ILE “2 “ SEVIYESINDE CEVAP VERILIR.

A. 1 MINOR ACISINA 2 MiNOR CEVABI-INVERTED MINOR(1C-2C VE 1D-2D):

* BIR TUR ICIN FORSING'TIiR, FAKAT ZON FORSINGi DEGILDIR.

* CEVAPCININ 4 KARTLI MAJORU OLMAMALIDIR.



* 1 KARO ACISLARI 4 KARTLI KARO iLE DE YAPILABILDIGINDEN; DENGESIZ EL VE iYi 4
KARTLI KARO iLE DE TUTUS GOSTERILIR.

* 15+ OP. VE KISALIGI OLAN 5 KARTLI TUTUSLARDA “ SIiPLINTER” YAPILARAK TUTUS
GOSTERILMEMELIDIR.

B. 1MiNOR ACISINA 3 MINOR CEVABI-INVERTED MiNOR(1C-3C VE1D-3D):

* FORSING DEGILDIR. ACICININ KARSISINDA EN FAZLA 9 PUAN VARDIR. * RAKIPLER
BiR RENK iLE “ MUDAHALE ” ETMEMIS iSE ; ACICI ASAGIDAKI DEGERLENDIRMELERI
KENDI ELININ DURUMUNA GORE YAPARAK CEVAP VERIR.

* PAS; MINIMUM EL iLE “PART SKOR” OYNAMAYI TERCIiH EDER.

* 3NT.; KUVVETLI EL GOSTERIR. OYNAMAK ICINDIR.

* 5C; KUVVETLI EL GOSTERIR. OYNAMAK ICINDIR.

* 4C ; CEVAPCININ RENGINI YUKSELTMEK KUVVET GOSTERMEZ, UST SINIRDAKI CEVAPCIYA
DURUMA GORE 5C DEKLERE ETME MUSADESIDIR.

* 3 D/H/S; GOSTERMEK 16+ OP. VE SOYLENEN RENGIN KISALIGINI GOSTERIR. CEVAPCI
KISA RENGI “ENAZ iKi KERE” DURDURABILIYORSA 3NT., AKSi HALDE ELININ DURUMUNA
GORE “4C “ VEYA “5C” DEKLERE EDER.

ACIKLAMA: KARO ACISI, CEVAPLARI DA BENZER SEKILDEDIR.

3. “2” KARO MULTI :

* ZAYIF VE KUVVETLI OLMAK UZERE “ iKi DURUMDA MULTI “ ACISI YAPILIR.

* ZAYIF OLANI “6:10 OP.“ VE “ 6 KART MAJORU “ OLAN, AYNI ZAMANDA DOGRUDAN “2
“MAJORDE ACILABILEN ELLERDIR.

* PUANLAR UZUN RENKTE OLMALIDIR.



* DIGER RENKLERDE BIR “A” VEYA “R”’ DAN BASKA PUAN OLMAMALIDIR.

* 4.POZISYONDA IKEN BU ACILIS YAPILMAMALIDIR.

* KUVVETLI “2 KARO MULTI” iSE; 20,21 OP.LI DENGELI VE ICINDE 5’Li MAJORU OLAN
(5432) VEYA IKILI RENKLERI “AR” VE ” AX” GIBi OLAN (5422) DENGESIZ KUVVETLI
ELLERLE YAPILAN ACISLARDIR.

* SADACE BU SON EL iLE 4.POZISYONDA MULTI ACISI YAPILABALIR.

MULTI 2 KARO ACISINA CEVAPLAR:

YUKARDA ANLATILAN SARTLARA GORE ACILAN MULTI ‘YE VERILECEK OLASI CEVAPLAR
VE ANLAMLARI SOYLEDIR:

* 2 KOR: ROLE KONUSMASIDIR. ZAYIF EL. ORTAK “ACISIN ZAYIF KOR iSE PAS GEC, PiK ISE
DUZELT” ANLAMINDADIR. ACICI PIK’E DUZELTIRSE ELININ DURUMUNA GORE VE IYi
PIKLERI VARSA 3’E CIKARABILIR.

* 2 PIK: iYl KORLERI VE KISA PIKLERI OLAN ZAYIF EL iFADE EDER. ORTAK “ ACISIN
ZAYIF PIK ISE PAS GEC, KOR ISE DUZELTEREK 3 KOR SOYLE” ANLAMINDADIR. ELININ
DURUMUNA GORE ACICI YA PAS GECER YA DA 4 KOR SOYLER.

* 2NT.: TEK ZON FORSINGI CEVAPTIR. CEVAPCININ ELINDE YA MAJORLERDEN 3,4 KART
TUTUSLU “14+ OP” VARDIR. YA DA HERLU DAGILIMLA “16+ OP.“ VARDIR.

ONEMLI NOT: ACICI BU CEVABA ELINDEKiI UZUN MAJORU ” KOR iSE 3 SINEK “ DIYEREK
KOR’E, “PIKISE 3 KARO” iLE PIK’E TRANSFER YAPAR.

* 3 SINEK/ KARO : “ 6+ KARTLI KALITELI RENK.” MAJORLERI KISA VE 2NT.DIYEMEYEN
EL.

NOT: BUNUN UZERINE ACICI; ZAYIF EL ILE PAS GECER. KUVVETLI EL iLE 3 NT. SOYLER.

* 3 KOR : HER iKi MAJORE DE “3+” TUTUS OLAN DENGESIZ ELDiR. ORTAK ELIN KOR iSE PAS
GEC, PiK ISE 3 PIK SOYLE ANLAMINDADIR.



NOT: ACICI 2NT. PUANI iLE ACMISSA 3 NT. SOYLER.

* 4 SINEK : ORTAK “RENGINI TRANSFER YAPARAK BANA OYNAT “ ANLAMIN-DADIR. HER
IKi MAJORE DE 3’LU TUTUSU VARDIR.

ONEMLI NOT: KORUMASIZ “R”LARI OLDUGUNDAN ATAGIN KENDi ELINE DOGRU
YAPILMASINI iSTEMEKTIR. BUNUN UZERINE ACICI ZAYIF ELLERLE 4 KARO iLE KOR’E, 4
KOR ILE PiK’E TRANSFER YAPAR. KUVVETLI EL ILE 4 NT. SOYLER.

* 4 KARO : BIiR ONCEKI GiBi OLUP “ORTAK RENGIiNi SOYLE VE OYNA” ANLAMINDADIR. HER
IKi MAJORE DE 3+ KART TUTUSU OLAN DENGESIZ EL OLUP, 4 SINEKTEN FARKI KORUNACAK
“R” LARI OLMAMASIDIR.

NOT: ACICI ZAYIF ELLERLE MAJORUNU “4 “SEVIYESINDE SOYLER . KUVVETLI EL ILE “4 NT.”
SOLER.

* 4 KOR/ PIK: OYNAMAK ICINDIR. 6+ KARTLI KALITELI RENK. ACISLA
ILGILENMEMEKTEDIR.

ONEMLI NOT: ACININ ELI ZAYIF ISE PAS GECER. ANCAK, KUVVETLI iSE SILEM OLASILIGI
KUVETTLIDIR. BU SEBEBLE “4NT” iLE RKCB.( KEYKART) SORAR. CEVAPCI “KENDi KOZU
UZERINDEN” CEVAP VERIR.

COK ONEMLI NOT: MULTI ACAN OYUNCU ORTAGININ 2 KOR VEYA PiK CEVABI UZERINE
IKINCIi KONUSMASINDA “2 NT.” CEVABI VERMIS ISE; CEVAPCI IKINCIi KONUSMASINDA “3
SINEK” ILE STAYMAN YAPARAK, ACICIYA “ UZUN MAJORUNU “ SOYLETEREK ONUN
OYNAMASINI SAGLAR. BUNDAN SONRA KAPTANLIK ACICIDA OLUP, OYUNCULAR
USTALIKLARINA GORE UYGUN KONTRATI ARASTIRIRLAR.

4. PUPPET(KUKLA) STAYMAN :

2NT ACAN VEYA REBIDINDE MULTIDEN SONRA YA DA 2 SINEKTEN SONRA 2NT.
SOYLEYEN ACICIYA, CEVAPCININ 4 VEYA 5 KARTLI MAJORUNUN OLUP OLMADIGINI
SORMASI iCIN “3 SINEK” ILE YAPILAN 5+ OP.1 VE 3,4 KART MAJORU OLAN CEVAPCININ
YAPTIGI KONUSMADIR.

BU SORU UZERINE ACICININ OLASI CEVAPLARI SOYLEDIR. :



* 3 KARO : 5Li MAJORUM YOK, ANCAK; ENAZ BIR 4'LU MAJORUM VAR.

BU DURUMDA CEVAPCININ REBIDLERI SOYLE OLUR:

* 3 KOR.: 4’LU PiKiM VAR. TUTUSUN VARSA 4PIK SOYLE . YOKSA 3NT. SOYLE.

* 3 PiK: 4’LU KORUM VAR. TUTUSUN VARSA 4KOR SOYLE . YOKSA 3NT. SOYLE.

* 3NT.: OYNAMAK ICINDIR. 4’LU MAJOR YOKTUR.

* 4 SINEK : HER iKi MAJORDE (CEVAPCIDA) 4-4 ‘DUR. ACICIYA 4’LU MAJORUNU TRANSFER
YAPMASINI iSTER. ACICI DA 4’LU MAJORUNU 4 KARO/KOR iILE TRANSFER EDER.
CEVAPCI MAJOR ZONU SOYLER VE OYNAR.

* 4 KARO : HER IKi MAJORDE( CEVAPCIDA) 4’LU, ZON VEYA SiLEM ELI VAR.ACICI HER
IKi MAJORDE 4’LU iSE PAHALI OLANI, BIiRiSIi 4LU ISE “ 0” RENGI 4 SEVIYESINDE ZON
ILAN EDER. CEVAPCI BUNUN UZERINE, YA PAS GECER YA DA 4 NT. iLE ACICININ 4’LU
MAJOR RENGINDEN KEYKART SORAR.

3KOR/PiK : SOYLENEN RENK TEN 5’LI MAJORUM VAR.

3NT.: 4 VEYA 5’Li MAJORUM YOKTUR.

ACICININ 3 KOR/PiK VE 3NT. REBIDLERI UZERINE CEVAPCININ OLASI REBIDLERI
SOYLEDIR.:

* PAS : 3NT. UZERINE SOYLENIR. OYNAMAK IiCINDIR.

* 3 NT.: 3KOR/PIK UZERINE SOYLENIR . OYNAMAK ICINDIR.

* 4KOR/PiK: ENAZ 3’LU TUTUS VARDIR OYNAMAK ICINDIR.

* 4ANT. : KOZ BELLIDIR. SILEM DAVETIDIR.

* 5 SINEK : SUPER GERBER. ACICININ RENGINDEN KEYKART SORUSUDUR.



5. CAPPELETTI :

RAKIBIN 1NT. ACISINA, 2. POZISYONDAKI VEYA 2 VE 3. POZISYONDAKILERIN PAS GECMESI
HALINE 4. POZISYONDAKI(UYANDIRMA) OYUNCUNUN MUDAHALE YONTEMIDIiR. EN COK
KULLANLIAN VE BiLINEN YONTEMDIR.

OLASI MUDAHALE SEKLI VE ANLAMLARI SOYLEDIR :

* DBL : CEZADIR. 17+ OP. iLE VEYA ILAVE LOVE URETEBILECEK 15:17 OP. iLE YAPILR.

*2 C : 6+ KARTLI BiR RENK VARDIR.

*2 D : MAJORLER( EN AZ 5-4 ) VARDIR.

*2 H : KOR VE BiR MINOR ( ENAZ 5-4)

*2 S : PIK VE BiR MINOR ( ENAZ 5-4)

* 2NT : MINORLER VARDIR. (ENAZ 5-5)

* 3 C/D/H/S : 7+ KARTLI RENK VARDIR. LEHTE ZON DURUMUNDA DAHA DIiSiPLINSiZ
OLABILIR.

CAPPELETTI MUDAHALESINE YUKSELTENIN CEVAPLARI :

HER MUDAHALE TURUNE GORE ASAGIYA CIKARILMISTIR.

A. DBL MUDAHALESINE :

* PAS : GENELLIiKLE PAS GECILiR. ORTAGIN DBL.U CEZAYA CEVRILIR.

* YENi RENK : ZAYIF VE KALITESiZ UZUN BiR RENK VARDIR.
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B. 2 C MUDAHALESINE :

*2 D : ROLE CEVABIDIR. MUDAHALECI RENGI KARO iSE PAS GECER. DEGILSE DUZELTEREK
SOYLER.

* PAS : ROLE CEVABI YERINE UZUN SINEKLERI ILE PAS GECEBILIR.

* 2H/S : KALITELI 5+ KARTLI MAJORUNU GOSTERIR.

* 2 NT. :11:13 OP. VE DENGELI EL. DAVETTIR.

C. 2D MUDAHALESINE :

* PAS : MAJOR FITI YOK VE UZUN KARO VARDIR.

* 2H/S : UZUN MAJORUNU GOSTERIR.

* 2NT. : MINOR SORUSUDUR. BiR MAJORE TUTUSU VARDIR. ORTAGIN MiNORUNE HAZIRDIR.
ORTAGIN CEVABINA GORE YA PAS GECER YA DA TUTUSU OLAN MAJORU SOYLER.

*3H/S : ZAYIF EL VE UZUN RENK.

D. 2 H/S MUDAHALESINE :

* PAS : MUDAHALE RENGINE TUTUS VE OYNAMAK iCIiN.

* 3 H/S:4 KARTLI TUTUS VE DENGESIZ BIR EL.

* 2 NT. : MINOR SORUSU. ORTAGININ MINORUNDEN SONRA MAJOR TUTUSU DAVETTIR.

E. 2 NT. MUDAHALESINE :

*3 C/D : UZUN MINOR.

*3 H/S: 11+ OP. KALITELI MAJOR.
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* PAS : 11,12 OP. DENGELI VE MAJORLERDEN DURDURUCU VAR.

*3NT. : 13+ OP. VE MAJORLERDEN iYi DURDURUCU VAR.

F. 3C/D/H/S MUDAHALESINE :

*PAS : COK ZAYIF EL.

*ZON : 2,3 LOVE YARDIMI VAR.

RAKIBIN MUDAHALESI VARSA(CEVAPCI KONUSMUSSA) YUKSELTENIN CEVAPLARI :

KONTR iLE MUDAHALE :

CEVAPCI KONTR iLE MUDAHALE ETMISTIR .

* PAS : ORTAGIN RENGINI KONTRLU OYNAMAYA RAZI YUKSELTEN PAS GECEBILIR.

* YENI RENK : 5+ KARTLI YENI RENK. OYNAMAK iCiNDIR.

* RDBL : YENi RENK SORUSUDUR. ORTAGINDAN iKiNCi RENGiNi SORAR.

* DESTEK : RAKIBIN KONTRU NEGATIF VE ORTAGIN RENGINE TUTUS VARDIR.

RENK iLE MUDAHALE :

CEVAPCI BiR RENK ILE MUDAHALE ETMISTIR.

* PAS : NATURELDIR. RAKIBIN OYNAMASINA TOLERANSI VARDIR.

* YENI RENK : 5+ KARTLI RENK. OYNAMAK iCINDIR.

* DBL : YENi RENK SORUSUDUR. ORTAGININ iKiNCi RENGiINi SORMAKTADIR.
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6. GAMBLING 3NT :

GAMBLING 3NT. NORMAL ACIS GUCU OLMAYAN KAPALI ARDXXXX SEKLINDE 7 KART VEYA
ARVXXXXX SEKLINDE 8 KARTLI MINOR RENKLE YAPILAN ACILISTIR.

ONEMLI OLAN PUAN DEGIL RENGIN KALITESIDiR. YAN RENKLERDE AS VE RUA (TEK RUA
OLABILIR) OLAMAZ.

4.POZISYONDA YAPILAN 3NT. ACISI GAMBLING DEGILDIiR. DIGER RENKLERDE
DURDURUCULARI OLAN, ORTAGININ AZ YARDIMI iLE 3NT. OYNAYABILECEK ELDIR.

GAMBLING 3NT. ACISINA CEVAPLAR :

GAMBLING 3NT. ACANIN ELi COK NET BELLIDIR. BU YUZDEN CEVAPCI PUAN DEGIL LOVE
HESAPLAMALIDIR. BUYUK OLASILIKLA ACICININ HANGI MINOR RENK iLE 3NT. ACTIGINI
ELINDEKI RENKLERDEN ANLAMASI MUMKUNDUR.

BUNA GORE CEVAPCININ KONUSMALARI VE ANLAMLARI SOYLEDIR:
* PAS : OYNAMAK iCINDIR. DIGER RENKLERDE DURDURUCULARI VARDIR.

* 4 SINEK : ORTAK RENGIN “SINEK” ISE PAS GEC KARO iSE DUZELT ANLAMINADIR. HiCBIiR
SEKILDE ZON GORMEMEKTEDIR.

* 4 KARO : KISALIK SORUSU : ACICIYA TEK VEYA SIKAN RENK SORUSUDUR. ACICININ
RENGINDEN SiLEM iSTEMEKTEDIR.

ACICININ BUNUN UZERINE CEVAPLARI SOYLEDIR:
+ 4 KOR : KOR TEK VEYA SiKAN.
+ 4 PIK : PIK TEK VEYA SiKAN.
+ 4 NT : TEK VEYA SiKAN YOK (7222 EL) .

BUNUN UZERINE CEVAPCI;
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- PAS : DURDURUCULARI OLAN EL ILE PAS GECEBILIR.

- 5 SINEK VEYA KARO : ACICININ RENGINi SOYLEYEREK MINOR ZONU OYNANMASINI
ISTER. ACICI PAS GECER.

+ 5 SINEK : RENGIM SINEK, KARO TEK VEYA SiKAN.

+ 5 KARO : RENGIM KARO, SINEK TEK VEYA SiKANDIR.

CEVAPCI ACICININ TEK VEYA SiKAN BILDiRMESi UZERINE SILEM GORUYORSA REBIDINDE :

ACICININ TEK VEYA SIKAN OLARAK BILDIiRDiGI RENGI BiR UST SEVIYEDE SOYLEMESI (4H-
5H, 4S- 55, 5C- 6C VE 5D- 6D).

- MAJORLER iCiN; ORTAK BU RENK TEK iSE “6” , SIKAN ISE “7” SOYLE
ANLAMINDADIR.

- MINORLER ICiN iSE; TEK ISE “PAS” GEC , SIKAN ISE “7” SOYLE. ANLAMINADIR.

* 4 KOR/PiK : KALITELI 6+ RENK. OYNAMAK ICINDIR. ACICININ RENGI iLE ILGILENMIYOR.

* 4 NT : SILEM DAVETI 11 LOVEMIZ VAR DEMEKTIR. ACICI RENGINI SOYLEYEREK SILEMi
KABUL EDEBILIR.

* 5 SINEK : OYNAMAK ICINDIR. RENGIN SINEK iSE PAS GEC. KARO ISE DUZELT.
ANLAMINDADIR.

* 5 KARO : OYNAMAK ICINDIiR. CEVAPCI KOZU BIiLiYOR VE KENDIiSINE DOGRU ATAK
YAPILMASINI iSTiYOR.

* 5 NT : GRAND SILEM DAVETI. 12 LOVEMIZ VAR DEMEKTIR. ACICININ SiKANI VARSA G.
SILEM SOYLER.

* 6 SINEK : OYNAMAK ICINDIiR. RENGIN SINEK ISE PAS GEC, KARO iSE DUZELT
ANLAMINDADIR.
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* 6 KARO : OYNAMAK ICINDIiR. CEVAPCI KOZU BILIYOR, ATAGIN KENDIiSINE DOGRU
YAPILMASINI iSTiYOR.

7. NAMYATS 4 MiNOR ACISLARA VERILECEK CEVAPLAR:

ORTAGI BOYLE BIR OYUN ACAN CEVAPCI ORTAGININ ELi HAKKINDA NET BIiLGIYE
SAHIPTIR. BU NEDENLE ELINi DEGERLENDIREREK KARAR VERIR. ZAYIF EL ILE KENDISi “
ZON ILAN “ EDEREK OYNAR. YA DA ORTAGININ RENGINi TRANSFER( 4SINEK/4KARO VEYA
4KARO/4KOR) EDEREK ORTAGINA ZON OYNATIR. KUVETLI EL iLE SILEM ARASTIRIR.

OLASI CEVAPLARI SOYLEDIR.:

* 4 KARO : KORE TRANSFERDIR(ACICI 4SINEK ACMISTIR). ACICI “4 KOR” SOYLER VE OYNAR.

* 4 KOR : PIKE TRANSFERDIR(ACICI 4 KARO ACMISTIR). ACICI “4 PIK” SOYLER VE OYNAR.

* 4KOR: OYNAMAK ICINDIiR (ACICI 4SINEK ACMISTIR). ATAGIN KENDINE YAPILMASINI
ISTEMEKTEDIR.

* 4 PIK : OYNAMAK ICINDIR(AGICI 4 KARO ACMISTIR). ATAGIN KENDINE YAPILMASINI
ISTEMEKTEDIR.

* 4NT.: ACICININ “IMA” ETTIiGI RENKTEN KEYKART SORUSUDUR.

* 4 SINEK ACISINA 4 PiK/5 SINEK/ 5KARO : KONTROL SORUSUDUR. SOYLENEN RENK “0”
RENKTEN KONROL OLMADIGINI GOSTERIR.

* 4 KARO ACISINA 5 SINEK/ 5KARO/ 5KOR : KONTROL SORUSUDUR. SOYLENEN RENK “0”
RENKTEN KONROL OLMADIGINI GOSTERIR.

* ACICI SOYLENEN RENKTEN KONTROLU YOKSA KOZ RENGINI “5 “ SEVIYESINDE, VARSA 6
SEVIYESINDE SOYLER.

* YUKARKI ISLEM TRANSFER YAPTIKTAN SONRA YAPILIRSA SOYLENEN RENK DISINDAKI
RENKLERDEN KEYKART (VOIDWOOD)SORUSUDUR.
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8. TRIAL BID:

1 MAJOR ACISINA “2” SEVIYESINDEKI BASIT DESTEK UZERINE ACICININ 3 PIK ALTINDA
BIR RENK SOYLEYEREK BU RENKTEN YARDIMI VAR MI SORUSUDUR.

* TRIAL BiD HEM ACICI HEMDE CEVAPCI TARAFINDAN DA YAPILIR.

* YAPILAN TRIAL BiD’DEKI RENK ALICISI OLMAYAN RENKTIR.

* ZON DAVETI OLDUGUNDAN CEVAPCI SORULAN RENGI KAPATIYORSA ZON iLAN EDER.
KAPATMAK O RENGIN KISALIGI SAYESINDE CAKMA VEYA ARX VE RDV GiBi BIRDEN FAZLA EL
VERMEYEN RENK iLE OLUR.

* ARAYA GIRIS OLSADA KONUSMA ARALIGI VARSA YAPILIR.

* ACICI KAYIP SAYMALIDIR. 7 KAYIPLA YAPILMAZ. 6 iLE YAPILIR. 5 KAYIP ILE 4 MAJOR
SOYLENIR.

* CEVAPCIDAN SONRAKI RAKIBIN ARAYA GIRMESINDEN SONRA KONUSMA ALANI VARKEN
ACICININ DBL. ATMASI CEZADIR. YER YOKSA TRIAL BiD SAYILIR.

TRIAL BiD YAPANIN CEVAPCISININ REBIDLERI :

* SORULAN RENKTEN KISALIGI VARSA;

+ IKi KART VARSA ; 6:8 TP. iLE KOZU “3” SEVIYESINDE SOYLER, 9,10 TP. iLE ZON ILAN
EDER.

+ TEK VEYA SIKANI VARSA ; BERGEN OYNAMAYAN ORTAKLILKTA 4 KARTLI KOZ
TUTUSU ILE PUANA BAKILMAKSIZIN ZON SOYLER. 3 KARTLI KOZ TUTUSU ILE ONOR
PUANLARLA YAPACAGI LOVELERI HESAPLAYARAK TEKLIFi KABUL VEYA RED EDER.

* SORULAN RENKTEN “A” VE “R” GIBI PUANLAR VARSA;

+ DENGELI DAGILIM VE 6:8 TP. iLE TEKLiFi RED EDEREK KOZU “3”
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SEVIYESINDE SOYLER.

+ 9,10 TP. ILE TEKLIFi KABUL EDEREK CAKALARI OLMAYAN ELLE 3 NT. DENGESIZ
DAGILIMLA “4” SEVIYESINDE KOZ SOYLER.

* SORULAN RENKTEN SIRALI ONORLERI VARSA;

+ 6:8 TP iLE RED EDEREK KOZU “3” SEVIYESINDE SOYLER.

+ 9,10 TP iLE 3 NT. SOYLER.

9. TWO WAY CHECKBACK ( TWO WAY NEW MINOR FORSING) :

ALTERNATIF BIR MINOR FORSINGI YONTEMIDIR. ACICININ 1 MiNOR ACISI, CEVAPCININ 1
MAJOR CEVABI UZERINE ACICININ 1 NT. REBiD ETMESIi DURUMUNDA KULLANILIR. CEVAPCI
REBIDINDE ;

* 11,12 OP.LIK DAVET ELI iLE 2 SINEK,

* 13+ OP. ILE 2 KARO

SOYLEYEREK DAVET ELiNi VE GUCUNU BELIRTIR.

A. CEVAPCININ 2 SINEK DAVET REBIDI:

1 RENK ACIP, ORTAGININ 1 MAJOR CEVABINA 1 NT. DiYEN ACICININ ORTAGI, 5’Li MAJORU VE
11,12 OP.LIK DAVET ELI iLE HER ZAMAN 2 SiNEK SOYLER.

BU SISTEM ILE CHECK BACK YAPAN CEVAPCI, ACICININ OLASI 2 KARO(4’LU MAJORUM YOK)
CEVABI UZERINE CEVAPCININ REBIDLERI:

* PAS : OYNAMAK ICINDIR. 6:10 OP. OLAN 4/5 KARTLI MAJORU VE ACICI KARO ACMISSA 4
KARTLI KAROSU VEYA SINEK ACMISSA 6 KARTLI KAROSU VARDIR.

* 3 SINEK : OYNAMAK ICINDIiR. ACICININ ACIS RENGI SINEK IiSE 5’Li, KARO iSE 6’LI SINEK
VARDIR.
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BU IKIiSININ DISINDAKI TUM KONUSMALARI 11,12 OP. ILE DAVET ELIDIR.

* “2 “ SEVIYESINDE RENK TEKRARI : 5°Li MAJORU VE YARI DENGELI ELi VARDIR.

* “2” SEVIYESINDE DIGER MAJOR( ILK MAJOR PiK iSE 2 KOR.): 5’Li PiK VE 4/5 ‘LI KORU
VARDIR.

* 2NT.: 5'Li MAJORU VE DENGELI ELi VARDIR.

* 3 KARO : 5’LI MAJORU VE KARO FiTi VARDIR.

* «3» SEVIYESI RENK TEKRARI : 6’LI RENGI VE 4’LU SINEGi VARDIR.

*” 3” SEVIYESI DIGER MAJOR: KUVETLI DAVET GOSTERIR.

+ EGER ILK CEVAP 1 PiK iSE 3 KOR; 5’Li PiK- 5’Li KOR GOSTERIR.

+EGER iLK CEVAP 1 KOR iSE 3 PiIK; 6’LI KOR VE 5’Li PiK GOSTERIR.

* 3NT. : KALITELI 12 OP., DENGELI VE 5'Li MAJORU OLAN EL. 3NT. OYNAMAK VEYA 4 MAJOR
TERCiHi YAPMAK ACICIYA KALMISTIR.

B. CEVAPCININ 2 KARO ZON FORSINGI REBIDI :

1 RENK ACIP, ORTAGININ 1 MAJOR CEVABI UZERINE 1 NT. DIiYEN ACICININ ORTAGI, 5’Li
MAJORU VE 13+ OP. ILE HER ZAMAN 2 KARO SOYLER. ZON FORSINGIDIR. ACICIYA ELINI TARIF
ETMESI iSTEGIDIR.

(1) BUNUN UZERINE ACICININ iKINCi REBIDLERI :

ONCELIK SIRASINA GORE ASAGIDAKI REBIDLERI YAPAR.

* DIGER MAJOR : VARSA 4’LU MAJORUNU GOSTERIR. REVERS PUANI OLMADIGINDAN 1 PiK
CEVABINA KORU GOSTEREMEMISTIR.

* CEVAPCININ MAJORU : 3'LU DESTEK GOSTERIR.
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* RENK TEKRARI : KALITELI 5’Li VEYA 6’LI MINORUNU TEKRAR EDER.

* 2 NT.: DIGER REBIDLERI YAPAMAYAN VE NT. OYNAMAYA UYGUN EL.

(2) ONCE 2 KARO ILE CHECKBACK YAPAN CEVAPCININ iKiNCi REBIDLERI:

ACICININ HERHANGI BIiR iKiNCI REBIDI UZERINE CEVAPCININ OLASI REBIDLERI SOYLEDIR.

* 2KOR/PIK : RENK TEKRARI, 6’LI RENK GOSTERIR.

* 2NT. : ACICIYA 3NT. VEYA 4 MAJOR TERCIHI SUNAR.

* 3, RENK : 4 KARTLI iKINCI RENK, DENGESIZ EL GOSTERIR.

* 3NT. : OYNAMAK ICINDIR. SILEMLE ILGIiSI YOKTUR.

RAKIBIN MUDAHALESI :

* TWO WAY CHECKBACK KONVANSIYONUNDA ACICININ 1 NT. REBIDINDEN SONRA iLK
RAKIBIN ARAYA GIRMESI HALINDE UYGULANMAZ. “2” SEVIYESINDE KONUSULAN RENK
HERHANGI BiR DAVET OZELLiGi TASIMAZ. NATUREL VE 4’LU RENK iFADE EDER.

* CEVAPCIDAN SONRAKI RAKIP BiR RENKLE MUDAHALE EDERSE; YINE UYGULANMAZ. ACICI
STANDART YONTEMLERLE KONUSUR.

+ DBL. : CEVAPCININ MAJORUNE 3’LU DESTEK IFADE EDER.

+1NT.:3’LU DESTEGI YOK, FAKAT MUDAHALE RENGINDEN DURDURUCUSU VARDIR.

* CEVAPCIDAN SONRAKI RAKIP KONTUR iLE MUDAHALE EDERSE ACICI;

+ PAS : CEVAPCININ MAJORUNE 3’LU DESTEGI YOKTUR. DBL.LU OYNAMAK iSTER.

+ RDBL. : CEVAPCININ MAJORUNE 3’LU DESTEGi YOKTUR. RDBL.LU OYNAMAK iSTER.
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10. CHECKBACK STAYMAN :

ACICININ 1 MINOR ACMASI, CEVAPCININ 1 MAJOR CEVABI UZERINE ACICININ REBIDINDE 1 NT.
SOYLEMESI DURUMUNDA ELINDE 5’LI MAJORU VE 11+ OP. ILE DAVET ELi OLAN CEVAPCI
TARAFINDAN 2 SINEK REBID EDIiLEREK YAPILIR. ACICIYA SOYLEDIGI MAJORDEN 3 KART OLUP,
OLMADIGI SORUSUDUR.

* 1 TUR ICIN FORSINGTIR.

* ACICIDAN RENGINE 3 KARTLI DESTEK VARMI SORUSUDUR.

* ACIDAN ELIN DAHA iYl ANLATMASINI iSTER.

A. ACICININ VE CEVAPCININ REBIDLERI :

(1) ONCELIK SIRASINA GORE ACICININ REBIDLERI;

* “2” SEVIYESINDE DIGER MAJOR: NATURELDIR. 4LU RENK GOSTERIR. REVERS DEGERI
OLMADIGINDAN GOSTEREMEMISTIR.

* “2” SEVIYESINDE CEVAPCININ MAJORU : 3’LU TUTUS VAR, EL MINIMUM.

* “3” SEVIYESINDE CEVAPCININ MAJORU : 3’LU TUTUS VAR, EL MAXIMUM.

* 2 KARO: 12;13 OP., 3'LU TUTUS VE 4’LU DiGER MAJOR YOK. MINIMUM EL.

* 2NT.: 14 OP., 3'LU TUTUS VE 4’LU DIGER MAJOR YOK. MAXiMUM EL.

(2) 3'LU TUTUS UZERINE ONCELIK SIRASINA GORE CEVAPCININ REBIDLERI :

* YENI RENK : SILEM iCIN KONTROL KONUSMASIDIR.

* 3 NT.: OYNAMAK ICINDIR.

* 4 MAJOR : OYNAMAK iCINDIR. * 4 NT.: CEVAPCININ MAJORU UZERINE RKCB. DIR.
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11. UCUNCU RENK FORSINGI :

ACICININ RENGINI SICRAMADAN TEKRARLAMASI UZERINE CEVAPCININ YENi BIR RENGi
SICRAMADAN SOYLEMESIDIR. BIR TUR ICIN FORSINGTIR. NATUREL OLABILECEGI GiBi
FORSING BIR REBID YAPMAK ICIN KONVANSIYONEL DE OLABILIiR. VARSA 4’LU MAJOR BIR
RENKLE, YOKSA DURDURUCUSU OLAN iYi BiR RENKLE YAPILIR.

A. KOSULLARI :
* RAKIP ARAYA GIRMEMISTIR.
* ACICININ RENK TEKRARI SICRAMASIZDIR.
* CEVAPCIDA EKONOMIK 11+ OP. PAHALI 13+ OP. OLMALIDIR.
* [LK CEVAP 2/1 CEVABI OLMALIDIR.
B. CEVAPCI 3. RENK FORSINGI iLE ACICIYA SUNLARI SORMAKTADIR :
* JLK RENGIME 3 KARTLI TUTUSUN VAR MI?
* KONUSULMAMIS DORDUNCU RENKTE DURDURUCUN VAR MI?
* IKINCI RENGIM SENDE 4’LU MU?

NOT: NT. KONTRATI ARASTIRAN CEVAPCI iLK CEVAP RENGININ 4’LU OLMASINA RAGMEN
ACICIDA 4. RENKTE DURDURUCU OLUP OLMADIGINI ARASTIRMAK ICINDE 3. RENK FORSING
YAPILIR.

C. ACICININ 3. RENK FORSINGINE CEVAPLARI :

CEVAPCININ 3. RENK FORSINGiNi ELINDE SADECE DAVET ELi VARKEN YAPTIGINI GOZ ONUNE
ALARAK ACICI KENDi ELiNi MiNIMUM MAXiMUM DURUMUNA GORE DEGERLENDIREREK
ASAGIDAKI SIRAYA GORE CEVAP VERIR.
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* CEVAPCININ ILK RENGINE TUTUSU VARSA MiMUM iLE SICRAMADAN MAXIMUM ILE BiR
SICRAYARAK TUTUSUNU GOSTERIR.

* DIGER MAJOR 4’LU ISE MAJORUNU GOSTERIR. iLK CEVAPTA KOR DEMISSE PIiK SOYLEMESI
SOZ KONUSU DEGILDIR ( 4’LU PIK VARSA ONU ONCE SOYLERDI).

* 3. RENK KENDIiSINDE 4’LU VE DIiGER RENKTEN DURDURUCU VARSA MiNiMUM iLE 2NT.,
MAXIMUM iLE BU RENGiI “3” SEVIYESINDE SOYLER.

* CEVAPCININ ILK RENGINDEN 3’LU TUTUSU YOK, ANCAK, DIGER RENKTEN DURDURUCU
VARSA MINIMUM iLE 2NT. VE MAXIMUM iLE 3NT. SOYLER.

* CEVAPCININ IiLK RENGINE 3’LU TUTUS VE DIGER RENKTENDE DURDURUCU YOK ISE; KALAN
DORDUNCU RENGi SOYLEYEREK BU RENKTEN DURDURUCU SORAR.

D. UCUNCU RENK FORSINGI YAPAN CEVAPCININ REBIDLERI :

CEVAPCI 3. RENK FORSINGINI 11+ OP. ILE YAPTIGINDAN ACICIDAN ALACAGI TUTUS VAR/YOK
VE MINMUM/MAXIMUM CEVAPLARI ILE KONTRAT KARARI VERECEK DURUMA GELMISTIR.

* ACICININ MINIMUM CEVABINA PAS GECEREK PART SKORDA KALIR. TEKRAR KONUSMASI
ZON FORSINGTIR.

* CEVAPCI MINIMUM ILE TUTUSA PAS GECEBILIR. ANCAK , MAXIMUM ILE YAPILANA VE
ZORUNLULUKTAN “3 “ SEVIYESINDEKI CEVABA PAS GECEMEZ.

* CEVAPCININ 3. RENGINI TEKRARLAMASI 5-5 IKi RENKLi EL GOSTERIR. ZON FORSINGDIR.

* ACICININ 3'LU TUTUS GOSTERMESI UZERINE CEVAPCININ 2NT. REBIDI KENDi ELINi TARIF
iCIN DEGIL, ACIYA ELiNi DAHA iYi TARIF ETMESI iCiN VE FORSINGDIR.

* ACICININ 3’LU TUTUS GOSTERMESI UZERINE CEVAPCININ 4. RENGI SOYLEMESI SILEM
ICINDIR. ZIRA KOZ FiTi KESINLESMISTIR.

* ACICININ 3’LU TUTUS GOSTERMESI UZERINE CEVAPCININ KENDi RENGINi TEKRARLAMASI
SILEM iCINDIR. ZIRA KOZ FiTi KESINLESMISTIR.
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* ACICININ 3’LU TUTUS GOSTERMEYEN 2NT. REBIiDi UZERINE CEVAPCININ RENGINI TEKRAR
ETMESI 6+ KART RENK GOSTERIR VE ZON FORSINGTIR.

* CEVAPCININ 3. RENK FORSING’TEN SONRA 3. KONUSMASINDA TUTUS GOSTERMESI 13+ TP.
GOSTERIR VE SiLEM FORSINGDIR.

* CEVAPCININ 3. RENK FORSING’'TEN SONRA , ACICININ TUTUS GOSTERMESiI UZERINE
SICRAMALI YENI RENK REBIDI SiPLINTERDIR. ACICI KARAR VERIR.

* ACICI 3. RENGI “3” SEVIYESINE CIKARIRSA CEVAPCININ BU RENGI “4” SEVIYESINDE
SOYLEMESI BU MINOR RENKTE “MINOR WOOD”, MAJOR ISE OYNAMAK iCINDIR.

*  ACICININ RENGINI UCUNCU KEZ TEKRARLAMASI UZERINE CEVAPCI DA RENGINI
YUKSELTMESI KALITELI 5’LI VEYA 6’LI RENK GOSTERIR. ACICI 2’Li DESTEK VE BiR ONORLE 4
MAJOR SOYLEYEBILIR.

* ACICININ RENGINi UCUNCU KEZ TEKRARLAMASI UZERINE CEVAPCI DA ACININ RENGINI
YUKSELTIRSE MINOR RENKTE KEYKART SORUSU, RENK KOR iSE 4 KOR OYNAMAK iCiN, 4NT.
KEYKART SORUSUDUR.

* ACICININ 4. RENGI KONUSMASI UZERINE;

+ NT. REBIDI 4. RENKTE DURDURUCU GOSTERIR VE NT. ZONU OYNAMAK iCINDIR.

+ ACICININ RENGINE DONMESI 4. RENGIi DURDURAMADIGINI GOSTERIR. ACICI VEYA KENDI
RENGINDEN ZON ARASTIRMASIDIR.

+ 3. RENGI TEKRAR ETMSESI 5-5 RENK GOSTERIR. ZON FORSINGDIR.

+ ACICININ MINORUNU 4” SEVIYESINDE SOYLEMESI O RENKTEN MINORWOOD’DUR.

12. DORDUNCU RENK FORSINGi :

PASTAN GELMEYEN CEVAPCININ 13+ OP. ILE 4. RENGI SICRAMADAN DEKLERE ETMESIDIR.

SU OZELLiKLERE SAHIPTIR:
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* ZON FORSINGIDIR.

* ARTIFISYELDIR(BELIRSIZDIR). 4’LU OLABILECEGI GiBi KISADA OLABILIR.

* ACICININ ELI HAKKINDA DAHA FAZLA BiLGI ISTER.

* NT. KONUSULMUS VEYA DBL. DAHIL ARAYA GIRILMiSSE KULLANILMAZ.

* 3NT. SEVIYESININ UZERINDE KULLANILMAZ.

* NATUREL OLARAK ANLATILACAK BIiR EL VARSA YAPILMAZ.

* BASKA ANLAMA GELMEMESI iCIN SICRAMADAN YAPILIR.

* DIGER UC RENK BiRER KEZ KONUSULMUSSA YAPILIR.

* 2 SINEK ACISINDAN SONRA KULLANILMAZ.

BU OZELLIKLERE SAHIP CEVAPCI ACICIDAN SU BILGILERi SORMAKTADIR:

* JLK RENGIME 3’LU TUTUSUN VARMI?

* 4, RENKTE DURDURUCUN VAR MI?

* 4, RENK SENDE 4'LU MU?

NOT : SICRAMALI OLARAK SOYLENEN 4. RENK 5-5 iKi RENKLI EL GOSTERIR VE ZON
FORSINGIDIR.

ACICININ 4. RENK FORSINGINE CEVABI :

ACICI ARTIK ZONDAN ONCE DURAMAZ. CEVAPLARI ONCELIK SIRASINA GORE SOYLEDIR.

* CEVAPCININ iLK RENGINE 3’LU FiTi VARSA MINIMUM/MAXiMUM’A BAKMADAN GOSTERIR.
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* 4. RENK KENDISINDE 4’LU ISE BIR SEVIYE YUKSELTIR.

* LK RENGINE 3’LU FIT VEYA 4. RENGE 4’LU TUTUS YOK VE 4. RENKTEN DURDURUCU VARSA
MINIMUM iLE 2NT. MAXIMUM iLE 3NT. DER.

* ILK RENGINE 3’LU FiT VE 4. RENGE 4’LU TUTUS VEYA 4. RENKTEN DURDURUCU YOKSA;

+ 6-4 ELLE KENDI RENGINI TEKRAR EDER(DURDURUCU OLABILIR.)

+ DENGESIZ EL ILE iLK RENGI 5’LI DE OLSA TEKRAR EDEBILIR.

+ CEVAPCININ iLK RENGINI ENAZ BiR ONOR iLE 2’Li DE OLSA DESTEKLEYEBILIR.

OZEL DURUM :

ACICININ 4’LU MINOR VE 4’LU PiKi VAR VE DE CEVAPCININ ILK RENGINE BIiR ONORLU 2’Li
TUTUS DAHIL, 4. RENKTEN DE DURDURUCU YOKSA, 4’LU PiK’INIi TEKRAR ETMEK ZORUNDA
KALACAKTIR. BU NORMAL DE 6’LI MINOR 5Li PiK GOSTERSEDE CEVAPCININ NT.
DEKLERESINE PAS GECEREK 4’LU OLDUGUNU BELIRTMIS OLUR.

4. RENK FORSINGI YAPAN CEVAPCININ REBIDLERI :

CEVAPCI 4.RENK FORSINGI 13+ OP. ILE YAPTIGINDAN ACICIDAN ALDIGI CEVAP iLE ARTIK
KARAR ASAMASINDADIR.

* ACICININ TUTUS GOSTERMESI UZERINE YA ZON iLAN EDER. YA DA DAHA GUCLU EL iLE ILK
RENGINI 3’E YUKSELTIR VEYA SIPLINTER YAPARSA SILEMLE ILGILENiYOR DEMEKTIR.

* (OZEL DURUM : 3'’LU TUTUSA RAGMEN CEVAPCI 4. RENGIi TEKRARLARSA; BU RENKTEN
TEKRAR DURDURUCU SORUYOR VE NT. ZONU OYNAMAK iSTiYOR DEMEKTIR.

* ACICININ 3'LU TUTUSUNDAN SONRA 2NT. REBIDi ACICIYA ELINi TARIF ICIN FORSINGDIR.

* ACICININ 3'LU TUTUSUNDAN SONRA , ACICININ RENKLERINDEN BiRiNi SOYLEYEN CEVAPCI
SILEM iLGISI GOSTERIR.
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* ACICININ 3’LU TUTUS GOSTERMEYEN 2NT. REBIDi UZERINE CEVAPCININ;

+ ILK RENGINi TEKRAR ETMESI 6 KARTLI KALITELIi RENK GOSTERIR.

+ 4. RENGI TEKRAR ETMESI BU RENGIN 4’LU OLDUGUNU VE SILEM ILGiSI GOSTERIR.

+ ACICININ RENKLERINDEN BiRiNI SOYLEMEK O RENKTEN TUTUS VE SILEM ILGiSI
GOSTERIR.

* ACICI ILK RENGINI TEKRARLARSA CEVAPCI;

+ ACICININ RENKLERINDEN BiRINE TUTUSU VARSA YA O RENKTEN ZON iLAN EDER. YA DA
TUTUSUNU ZON ALTINDA GOSTEREREK SiLEM ILGISINI GOSTERIR.

+ KENDI RENGINI TEKRAR ETMESI KALITELI 6’LI RENK VE SILEM ILGISIDIR.

+ 4. RENGINI TEKRARI O RENKTEN TEKRAR DURDURUCU SORUSUDUR.

* ACICININ 4. RENGI YOKSELTMESI UZERINE CEVAPCI;

+ ACICININ RENKLERINDEN BiRINE TUTUS VARSA YA O RENKTEN ZON EDER. YA DA GUCLU
EL ILE O RENGI ZON ALTINDA TEKRARLAR(SILEM ILGISI).

+ KENDI RENGINIi TEKRARLAMASI KALITELI 6’LI RENK VE SILEM ILGiSI GOSTERIR.

+ 4. RENGI TEKRARLAMASI MiNOR RENK iSE MINORWOOD., MAJOR iSE OYNAMAK iCINDIR.

+ 3NT. OYNAMAK ICINDIR.

13. CUE-BID’LER:

COK ONEMLi VE iYi KULLANILMASI HALINDE FAYDA SAGLAYAN BiR ARACDIR. ANCAK;
ORTAKLAR ANLASAMAZLARSA FELAKET OLUR. FORSING BIR KONUSMA OLUP, iKi TEMEL
SEKLI VARDIR.

* RAKIBIN RENGI HERHANGI BIR SEVIYEDE OKUNUR.
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* BIR KOZDA ANLASILMISSA DAHA UST SEVIYEDE SOYLEMEK KONTROL iCINDIR.

CUE-BID’LERIN KULLANILMASINDA DIiKKAT EDILMESI GEREKEN HUSUSLAR :

* 3NT. VEYA MAJOR ZONU iLE SILEM/G.SILEM iCIN YAPILIR.

* ONCE KOZDA ANLASILMIS VE ZON GARANTI OLMALIDIR.

* ZONU RISKE ETMIYORSA YAPILMALIDIR.

* ILK TUR CUE-BID 1 TUR KONTROL ICINDIiR. SILEME GIDEN ELLERDE ANTLASMAYA BAGLI
OLARAK 2. TURDA DA KONTROL AMACLI KULLANILABILIR.

* CUE-BID’I BASLATAN OYUNCU KAPTANLIGI USTLENIR.

CUE-BiD’LER KONUSUNDA ILKE ANTLASMALARI :

BUTUN SEKANSLARI ORTAKLA KONUSMAK IMKANSIZ OLABILIR. ANCAK; BAZI iLKE
ANTLASMASI iLE BAZI ZOR SEKANSLARIN AYNI SEKILDE DEGERLENDIRILMESINI
KOLAYLASTIRABILIRIZ. BU AMACLA:

* DAHA ONCE ORTAKLARDAN BiRi MAJOR RENK SOYLEMISSE O RENKTEN ZON SOYLEMEK
OYNAMAK ICINDIR.

* 4 VE YUKARSI SEVIYEDE ANLAMI ACIKCA BELLi OLMAYAN YENIi BiR RENK SOYLEMEK CUE-
BIiD’DiR.

* RAKIP OYUN ACISINA OVERCALL YAPTIGIMIZDA RAKIiPLERDEN BiRi NEGATIF DBL.
ATMISSA ;

+ RDBL: ORTAGIN RENGINE DESTEGi OLMAYAN KUVVETLI EL GOSTERIR. 10+0P. VARDIR.

+ RAKIP RENGI EN UCUZ SEVIYEDE DEKLERE ETMEK CUE-BIiD OLUP; KOZA DESTEK VE
FORSINGDIR.
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* [Ki RENK KONUSAN RAKIPLERIN RENKLERINDEN BIiRiNi ORTAGI PAS GECEN OYUNCUNUN
DEKLERE ETMESI NATURELDIiR. ORTAGI KONUSMUSSA SADECE CEVAPCININ RENGINI
DEKLERE ETMESI NATURELDIR.

14. ROMAN KEY CARD BLACKWOOD(RKCB) :

ELERININ PUAN DEGERI VE DIGER OZELLIKLERI ILE SiLEM OYNAYA-BILECEKLERINI
DUSUNEN ORTAKLAR ONCE KONTROLLERI YAPARLAR. KONTROLLERIN TAMAM
OLDUGUNUN ANLASILMASI UZERINE $ILEM KARARI VEREBILMEK iCIN KiLIT DURUMUNDA
OLAN KARTLARIN VARLIGI ARASTIRILIR.

ISTE BU KARTLARA KILIT ANLAMINDA “ KEY CARD” DENIR. BU KARTLAR SUNLARDIR: 4
ADET AS + KOZ RUA’SI + KOZ DAM'L.

ONCE KONTROLLER iLE KOZ DISINDA BiR RENKTEN iKi LOVE KAYBETMEDIKLERINI
OGRENEN ORTAKLAR “4NT.” iLE KEY KART SORARAK DORT RENKTEN iKi LOVE KAYBEDIP
ETMEYECEKLERINI OGRENIRLER. SADECE BIiR LOVE KAYBI VARSA SiLEM SOYLENIR. G.SILEM
ICIN Hi¢ LOVE KAYBI OLMAMALIDIR.

SILEM OYNAMAK ICIN KOZ RUA VE DAM’ININ VARLIGI COK ONEMLIDIR.

BU NEDENLE ROMAN KEY CARD BLACKWOOD (RKCB) SISTEMINDE KOZ RUA’SI DA AS KABUL
EDILEREK 5 AS UZERINDEN CEVAP VERILIR. CEVAPLAR ICINDE KOZ DAMI'DA IKi AS VARKEN
DOGRUDAN BILDIRILIR.

4ANT. SORUSUNA 5 KOR 2 AS VAR ANCAK; KOZ DAMI YOK, 5 PiK 2 AS VE KOZ DAMI VAR
ANLAMINDADIR. iKi AS DISINDA SORU ILE OGRENILIiR. BU SORU 5 SINEK CEVABINDAN
SONRA 5 KARO, 5 KARO CEVABINDAN SONRA 5 KOR iLE SORULUR. EGER SORU SIRASINDAKI
RENK KOZ iSE BiR SONRAKI RENK ILE SORULUR. CEVAPLAR iSE SORUDAN SONRAKI ILK
RENK YOK, iKiNCi RENK VAR DEMEKTIR.

4NT. KEY KART SORUSUNA CEVAPLAR:

4ANT.(RKCB) 5 SINEK : 0 VEYA 3 KC. VAR. KOZ D BELLI DEGIL. SiKAN YOK

5 KARO :1 VEYA 4 KC. VAR. KOZ D BELLI DEGIL. SIKAN YOK
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5KOR : 2 VEYA 5 KC. VAR. KOZ D YOK. SIKAN YOK

5PiK : 2 VEYA 5 KC. VAR. KOZ D VAR. SIKAN YOK

5NT  :2VEYA 4 KC.VAR. KOZ D BELLI DEGIL. BIR RENK SiKAN

6 SINEK : 1 VEYA 3 KC. VAR. KOZ D BELLI DEGIL. SINEK SIKAN(KOZ SINEK ISE
KARO/KOR/PIK SIKAN)

6 KARO : 1 VEYA 3 KC. VAR. KOZ D BELLI DEGIL. KARO SiKAN(KOZ

KARO iSE KOR VEYA PiK SiKAN)

6 KARO : 1 VEYA 3 KC. VAR. KOZ D BELLI DEGIL. KOR SIKAN(KOZ

KOR ISE PIK SIKAN)

ACIKLAMALAR:

* SIKAN GOSTERMEK iCIN KOZ RENGINDEN PAHALI RENK OKUNMAZ. PAHALI RENKTE SIKAN
VARSA KOZ RENGI OKUNUR. SiLEM SEVIYESI GECILMEZ.

* CEVAPCI ORTAKLIKTA 10 KOZ OLDUGUNU BILEBILIYORSA KOZ DAMI YOKSA DA VAR GiBi
CEVAP VERMELIDIR.

* BAZI ORTAKLAR 5 SINEK VE 5 KARO CEVAPLARINI YER DEGISTIREREK DE KULLANIRLAR.
BUNUN SEBEBI KOZUN MINOR BiR RENK OLMASI DURUMUNDA EKSIK KEYKARTLA SiLEM
OYNAMAK ZORUNLULUGUNU ORTADAN KALDIRMAK VE “5” SEVIYESINDE MINOR ZONU
OYNAMA iMKANI SAGLAMAKTIR.

* 4 NT.YA 5NT. CEVABI VERILDIGINDE KEYKART SORAN iHTiYAC DUYARSA 6 SINEK iLE
SIKAN RENGI SORAR. CEVAPCININDA OLASI CEVAPLARI SOYLEDIR :

+ 6 KARO/KOR : KOZ PiK ISE, SOYLENEN RENK SiKAN.

+ “6” SEVIYESINDE KOZ RENGI: SINEK VEYA KOZDAN PAHALI RENK SIKAN.
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KEY KART SORULMASINDA UYULMASI GEREKEN KURALLAR :

4 NT. BASKA ANLAMLARDA DA KULLANILDIGINDAN ASAGIDAKI KURALLARA UYARAK HEM
YANLISLIK ONLENIR. HEM DE VERIMLI KULLANILMIS OLUR.

* KONTROLLERIN TAMAM OLDUGUNU OGRENEN OYUNCU KC. SORMALIDIR. EKSIiKSE
ANLASILAN RENKTEN ZON SOYLENIR.

* BIR RENKTEN KONTROLU OLMAYAN OYUNCU KC. SORMAMALI, CUE BID YAPARAK O RENGI
ORTAGI KONTROL EDEBILiYOR MU? OGRENMELIDIR.

* ORTAGININ KISALIGI OLDUGUNU DUSUNEN OYUNCU KC. SORMAMALIDIR. CUE BiD iLE
ORTAGININ KISALIGINI OGRENMELIDIR.

* ORTAGINA KC. SORDURMAK ISTEYEN OYUNCU ZON SEVIYESININ(3NT./4 KOR) USTUNDE
BiR KONUSMA YAPARAK ORTAGINI KC. SORMAYA ZORLAMALIDIR.

* SIKANI OLAN KC. SORMAMALI. CU BID ILE ORTAGINDAKI OLASI ASLARDAN BiRININ SiKAN
RENGINDEN OLUP OLMADIGINI OGRENMELIDIR.

* KC. SORAN BiR EKSIKLE SiLEM VE iKi EKSIKLE ZON OYNAMAYA HAZIR OLMALIDIR.

* KOZ MINOR iSE EN AZ iKi KC. OLMAYAN OYUNCU KC. SORMAMALIDIR. AKSi HALDE EKSIK
KARTLA SiLEM OYNAMAK ZORUNDA KALIR.

* RENK SILEMI ICIN 4 KC. VE KOZ DAMI GEREKLIDIR.

* RENK G. SILEMI iCIN KC.LAR TAM VE KOZ D VAR OLMALI . DAHA SONRA 5 NT. iLE RUA
SORULARAK TAMAM IiSE ILAN EDILIR.

* OYUN ACISINA CEVAPCININ DOGRUDAN 4NT. SOYLEMESi RKCB. DiR.
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* [KIi RENKTE TUTUS VARSA SON RENK KOZ KABUL EDILEREK RKCB. SORULUR.

* ORTAGI HICBIR SEKILDE KONUSMAMIS OYUNCUNUN 4NT. DEKLERESI RKCB. DEGILDIR.

*  FORSING NEDENIYLE TUTUS GOSTEREMEYEN OYUNCUNUN SOYLEDIGI 4NT. TUTUS
GOSTEREMEDIGI RENKTEN RKCB.DIR.

* DAHA ONCE ZON FORSING KONUSMA YAPILMAMIS iSE SOYLENEN 4NT. ORTAGININ
SOYLEDIiGi SON RENKTEN RKCB. DiR.

KOZ DAM’I SORUSU :

YUKARDA D. (1) FIKRASINDA KISACA BAHSEDILDIGI GIBi 5 KOR VEYA 5 PIK DISINDAKI 5
SINEK VE 5 KARO CEVAPLARI iLE KEY KARTLARIN TAMAM OLDUGUNU ANLAYAN OYUNCU
CEVAPTAN BIiR SONRAKI RENK ILE KOZ DAM’INI SORAR. BU RENK KOZA DENK GELIYORSA
BIR SONRAKiI RENK ILE SORULUR. SORUDAN SONRAKi iLK BASAMAK CEVABI YOK
ANLAMINDADIR. iKINCI BASAMAK iSE VAR ANLAMINDADIR.( ORN. 5 KARO= KOZ D VAR MI? 5
KOR= YOK, 5 PiK VAR).

ANCAK; iYi ANLASAN OYUNCULAR BU CEVAPLARI VERIRKEN KEY KART OLARAK AS YERINE
SAYILAN KOZ RUA DISINDAKI RUA BILGILERINI DE BIRLIKTE VERIRLER. BU DURUMDA
VERILEN CEVAPLAR SOYLEDIR:

5D/H iLK ADIM(5H/S) KOZ D YOK
5NT EN YAKIN NT. KOZ D VE 3 ADET R VAR
6 KOZ KOZ D VAR, AMAHIC R YOK

6 C(KOZ DISIRENK) KOZ D, SINEK R, YA DA SINEK DISI 2 R VAR.

6 D(KOZ DISI RENK) KOZ D, KARO R, YA DA KARO DISI 2 R VAR.

6 H( KOZ DISIRENK) KOZ D, KOR R, YA DA KOR DISI 2 R VAR.

6 S(KOZ DISIRENK) KOZ D, PIKR, YA DA PiK DISI 2 R VAR.
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SORAN OYUNCU ALDIGI CEVABI KENDI ELIYLE KARSILASTIRARAK RUA SAYISINI ANLAR.

* CEVAPCININ SOYLEDiIGI RENGIN RUASI ELINDE ISE CEVAPCIDA DiGER iKi RUA VAR
DEMEKTIR.

* 0 RENGIN RUASI ELINDE YOK, YA DA DIGER RUALARDAN BiRi ELINDE iSE CEVAPCI DA
SADECE SOYLEDIGI RENGIN RUASI VARDIR.

EGER KEY KART SORAN ALDIGI CEVAPTAN UMUTSUZLUGA KAPILARAK “5” SEVIYESINDE
KOZ SOYLEDIGI DURUMDA CEVAPCININ ELINDE YUKSEK SAYIDA (3 VEYA 4) KC. VARSA
YUKARDAKINE BENZER SEKILDE KONUSMAYA DEVAM EDER.

SOYLEKI :

5H/S PAS : DUSUK SAYI DA KC. VAR KOZ D OLSA DA FARK ETMEZ.

iLK ADIM(5S/NT): KOZ D YOK 3 AD. KC. VAR

S5NT/6NT : EN YAKIN NT. KOZ D VE 3 AD.KC. VE3 AD.R VAR

6 KOZ : KOZ D VAR, 3 AD.KC. VAR, AMA Hi¢ R YOK

6 C( KOZ DISI RENK): KOZ D,3 AD. KC.VAR VE SINEKR, YADA SINEK DISI2 R VAR.

6 D( KOZ DISI RENK): KOZ D, 3 AD. KC. VAR VE KARO R, YA DA KARO DISI 2 R VAR.

6 H( KOZ DISI RENK): KOZ D, 3 AD. KC. VAR VE KOR R, YA DA KOR DISI 2 R VAR.

6 S( KOZ DISI RENK): KOZ D, 3 AD. KC. VAR VE PiK R, YA DA PiK DISI 2 R VAR.

ONEMLI NOT: KOZ DAMINA ALINACAK CEVAP ORTAKLIGI SiLEME ZORUNLU HALE
GETIRIYORSA BU SORUNUN AMACI G. SILEMDIR.

RUA SORULMASI :
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KEYKART SORUSUNA VERILEN 5 PIiK CEVABI ILE VEYA KOZ DAMININ SORAN OYUNCUDA
OLMASI KOSULU ILE KEYKARTLARIN TAM VE KOZ DAMININ DA VAR OLMASI DURUMUNDA
RUA SORULUR. AMAC G. SILEM OYNAMAKTIR.

KOZ RUASI AS SAYILDIGINDAN RUA SORUNA CEVAP 3 RUA UZERINDEN VERILIR.

RUA ”5 NT.“ ILE SORULUR. 5NT. SORUSUNA “ARTI DEGER BLACKWOOD’U” DA DENIR.

BU SU DEMEKTIR. CEVAPCININ ELINDE UZUN VE KALITELI BiR RENK VEYA ORTAGININ
BILMEDIGI DEGERLER VARDIR. BOYLE BiR ELE SAHIP CEVAPCI RUALARA BAKMAKSIZIN
G.SILEM iLAN ETMELIDIR.

5NT. RUA SORUSUNA VERILECEK CEVAPLAR SOYLEDIR:

5 NT.: R SORUSU 6C: 0 VEYA 3R VAR.ARTIDEGER YOK.

6D: 1RVAR. ARTI DEGER YOK.

6 H: 2 RVAR.ARTIDEGER YOK.

7 KOZ RENGi: ARTI DEGERLER VAR.

15. KANTITATIF(NICELIKSEL) SILEM DAVETI (4NT.):

ORTAKLAR HERHANGI BIR RENKTE ANLASMADAN ORTAKLARDAN BIRININ 4NT. iLE SILEM
DAVETi YAPMASIDIR. KANTITATIiF 4 NT. RKCB. DEGILDiR. TEKLiFi YAPAN OYUNCUNUN
SILEMi DOGRUDAN SOYLEYEMEYECEK, AMA DAVET YAPACAK ELi VARDIR. ORTAGI iLE
TUTUSTUKLARI BiR KOZ RENGi YOKTUR.

TEKLiFi ORTAGINA VAAD ETTIN ELIN MAXiMUM iSE SiLEM SOYLE, MiNiMUM iSE PAS GEC
ANLAMINDADIR.

KANTITATIF SILEM TEKLiFi SU HALLERDE YAPILIR:

* ORTAKLARDAN BIiRINiN ACISI VEYA REBIiDi NT. VEYA 2NT. iSE DiGER ORTAGIN 4NT. Si
KANTITATIF SiLEM DAVETIDIR.
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* ARTIFISYEL 2 SINEK VE MULTI 2 KARO ACICININ REBIDINDE 2NT. SOYLEMESI UZERINE
4ANT. DIYEN ORTAGIN KONUSMASI KANTITATIF SILEM DAVETIDIR.

* MAJOR FITININ KESIN OLARAK OLMADIGI ANCAK; MINOR FiTi OLASILIGI YUKSEKSE
TEKLIFi KABUL EDEN OYUNCU ONCE 5 NT. SOYLER. TEKLIF SAHIBI “6” SEVIYESINDE 4’LU
MINORUNU SOYLER. FIT BULUNURSA 6 MINOR, BULUNAMAZSA 6 NT. OYNANIR.

* CEVAPCININ 2 SINEK STAYMANDAN SONRA 4NT. SOYLEMESI KANTITATIF SILEM
DAVETIDIR.

* CEVAPCININ JACOBY TRANSFERDEN SONRAKI 4 NT. Si TRANSFER RENGi VEYA NT.DAN
SILEM DAVETIDIR. ACICININ TRANSFER RENGINE TUTUSU VARSA RENKTEN YOKSA NT. DAN
SILEM SOYLENIR.

* TEXAS TRANSFERDEN SONRA SOYLENEN 4NT. KANTITATIF DEGIL, RKCB. DiR.

* MAJOR FITI OLMADAN ORTAKLARDAN BIiRININ 3NT. SOYLEMESI UZERINE SOYLENEN 4NT.
KANTITATIFTIR.

* ORTAGI 4NT. KANTITATIF SILEM TEKLIFi YAPAN OYUNCUNUN ORTAGININ ELi SiLEMi
KABUL EDECEK DEGERDE VE 5,6 KARTLI MINORU VARSA DOGRUDAN MiNOR SiLEMi SOYLER.
CUNKU KOZ FiTi VARDIR.

16. 4 NT. NUN RKCB OLMADIGI HALLER :

DEKLERASYON SIRASINDA SOYLENEN HER 4 NT. RKCB. DEGILDIiR. SU HALLERDE
ZORUNLUKTAN DA SOYLENEBILIR.

* YUKARDA ANLATILAN KANTITATIF SiLEM TEKLiFi OLAN 4NT. RKCB. DEGILDIR.

* RAKIPLERDEN BIRi VEYA iKiSi KONUSMUSSA ORTAKLARDAN BIRININ 4NT. Si RKCB.
OLMAYIP “KONUSULMAMIS UCUZ RENKLER” ANLAMINDADIR.

* ONCEDEN NT. KONTRATINDA ANLASILMIS OLMASINA RAGMEN RAKIPLERIN ZORLAMASI
SONUCU SOYLENEN 4NT. RKCB. DEGIL, OYNAMAK iCiNDIR.
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* 3NT. DIYEN OYUNCUNUN ORTAGININ “4” SEVIYESINDE KONUSARAK SILEM ILGiSi
GOSTERMESiI UZERINE 3 NT. DIiYEN OYUNCUNUN 4 NT. SOYLEMESi RKCB. DEGILDIR.
OYNAMAK ICINDIR.

17. MINORWOOD :

BIR MINOR KOZDA ANLASILMASI UZERINE ORTAKLARDAN BiRiNIN ANLASILAN MINORU “4”
SEVIYESINDE SOYLEMESI “ KEYKART” SORUSUDUR. MINORWOOD OLARAK ADLANDIRILIR.
KOZ RUASIDA AS KABUL EDILEREK KEYKART SORULMASI BAHSINDE ACIKLANDIGI SEKILDE
CEVAP VERILIR. CEVAPLAR TIPKI RKCB. OLDUGU GiBiDIR.

* BIRINCI ADIM : 0 VEYA 3 KEYKART VAR.

+ KC. SORAN BiR UST ADIMLA KOZ DAMI SORABILIR.

* [KINCi ADIM : 1 VEYA 4 KEYKART VAR.

+ KC. SORAN BiR UST ADIMLA KOZ DAMI SORABILIR.

* UCUNCU ADIM : 2 VEYA 5 KEYKART VAR. KOZ DAMI YOK.

* DORDUNCU ADIM : 2 VEYA 5 KEYKART VE KOZ DAMI VAR.

ACIKLAMA :

* SISTEMIMIZDE ONCELIK MAJOR FiTi VE MAJOR ZONU OYNAMAKTIR. ZORUNLU HALLERDE
MINOR ZONU TERCiH EDILMEKTEDIR.

* MINOR FITi BULUNDUKTAN SONRA “4” SEVIYESINDE MINOR OKUMAK MINOR ZONUNA
DAVET DEGILDIR. ANCAK SiLEM DAVETi OLMALIDIR.

* RKCB. ILE KEYKART SORULMASINDA BUYUK COGUNLUKLA VERILEN CEVAPLAR “5”
SEVIYESI MINOR SEVIYESININ UZERINE CIKMAKTADIR. BOYLECE ZORUNLU OLARAK EKSIK
KEY KARTLA S$SiLEM OYNANMAK ZORUNDA KALINMAKTADIR. BU DA KACINILMAZ BiR BATIS
ILE SONUCLANMAKTADIR.
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* BU NEDENLE MINOR SILEMI ICIN KEYKART SORUSU “4” MINOR iLE BASLATILMAKTADIR.

* ANLASMAYA BAGLI OLARAK MAJOR SILEMI iCIN RKCB., MINOR SiLEMi ICIN MINORWOOD
KULLANILMALIDIR.

* MINOR RENKTE ANLASILMASI ANCAK “4” SEVIYESINDE OLMUSSA BU DURUMDA SiLEM iCIN
RKCB. KULLANILABILIR.

KOZ DAM’I SORULMASI :

KOZ DAMI SORULMASI VE VERILEN CEVAPLAR TIPKI RKCB. DE OLDUGU GIBIDIR.

* LK ADIM : KOZ D YOK.

* DIGER CEVAPLAR : KOZ D VAR VE R BiLGiSiDiR.

R BILGISI :

*KOZDVARRYOK :“6” SEVIYESINDE KOZ RENGI

*KOZDVE1RVAR :R’NIN OLDUGU RENK

*KOZDVE2RVAR :R’NIN OLMADIGI RENK

*KOZD VE 3 RVAR :ENYAKIN NT. (4NT. VEYA 5NT.)

RUA SORULMASI :

ORTAKLIKTA 5 KEYKART VE KOZ DAMI MEVCUT OLDUGU ANLASILDIGINDA KOZ RENGININ
BiR USTU OLAN; KOZ SINEK ISE 5 KARO, KARO iSE 5 KOR iLE RUA SORULUR. AYNEN RKCB .
DE OLDUGU GiBi 3 RUA UZERINDEN CEVAP VERILIR.

* BIRINCIi ADIM : 0 VEYA 3 RUA VAR.

* [KINCIADIM : 1 RUA VAR.

36



* UCUNCU ADIM : 2 RUA VAR.

* 7 KOZ : ARTI DEGERLER VAR.

DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR :

* MINOR KOZDA ANLASILMASI UZERINE 4 MINOR DEKLERE ETMEK $iLEM DAVETIDIR.

* MINOR KOZDA ANLASTIKTAN SONRA 3NT. ALTINDAKI KONUSMALAR KONTROL DEGIL
DURDURUCUDUR. 3NT. ARASTIRMA KONUSMASIDIR.

*  YARISSAL KONUSMALAR SONUCU ANLASILAN MINOR KOZUNUN “4” SEVIYESINDE
SOYLEMEK MiNORWOOD DEGILDIR.

* KEYKART BILDIRILDIKTEN SONRA 5 MINOR SOYLEMEK OYNAMAK ICINDIR.

18. VOiDWOOD :

ELINDE SIKAN OLAN OYUNCU 4NT. iLE KEYKART SORMAMALIDIR. ALACAGI AS CEVAPLARI
ICINDE SIKANI OLAN RENGIN ASININ OLMASI YUKSEK OLASILIKTIR. iSE YARAMAZ .

BU SORUNUN (COzUMU ICIN VOIDWOOD DENEN GEREKSiZ BIR SICRAMAYLA (
GENELLIKLE 5 SEVIYESINDE) SIKAN RENGINI SOYLEYEREK ”0” RENK DISINDAKI
KEYKARTLARI SORAR. CEVAPLAR AYNIDIR.

*1.ADIM : 0 VEYA 3 KC. VAR

*2. ADIM : 1 VEYA 4KC. VAR.

* 3.ADIM : 2 KC. VAR, KOZ D YOK.

*4, ADIM : 2KC.VE KOZ D VAR.

*5, ADIM : 2 KC.VE BIR SIKAN VAR.

*6.ADIM : 1VEYA 3 KC. VAR, SOYLENEN RENK SiKAN.
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KOZ RUA VE DAM’I SORULMASI :

VOIDWOOD SONRASI VOIDWOOD YAPANIN 5 NT DEKLERESI SIKAN RENK HARIC RUA

SORUSUDUR. CEVAPLAR RKCB. GIBIDIR.

VOIDWOOD YAPAN OYUNCU TEKRARINDA SIKAN RENGI OKUMASI ISE KOZ DAMI

SORUSUDUR. CEVAPCI VARSA G. SILEM , YOKSA SILEM SOYLER.

19. GERBER (4 SINEK )AS SORUSU :

ORTAKLARIN ANLASMAYA BAGLI OLARAK BIiRININ 1NT. VEYA 2NT. ACISI VEYA REBIDINDE

DIGERININ SICRAMALI OLARAK 4 SINEK DEKLERESI “ GERBER” AS SORUSUDUR.

4 AS UZEREINDEN CEVAP VERILIR. KEYKART ANLAYISI SOZ KONUSU DEGILDIR.

AS

CEVABINDAN SONRA GEREKIRSE “5 SINEK “ iLE RUA SORULUR. YINE 4 RUA UZERINDEN C

EVAP VERILIR.

ACIKLAMA :

* STAYMANA KARO CEVABI VERILMISSE 4 SINEK GERBERDIR.

* YARISSAL KONUSMALARDA 4 SINEK GERBER DEGILDIR.

* SINEK RENGI NATUREL OLARAK SOYLENMISSE 4 SINK GERBER DEGILDIR.

4 SINEK GERBER AS SORUSUNA CEVAPLAR :

* 4 KARO : 0 VEYA 4 AS VAR. GENELLIKLE 0

* 4KOR : 1ASVAR. * 4PIK : 2 ASVAR.

* 4 NT. : 3 ASVAR.

5 SINEK GERBER RUA SORUSUNA CEVAPLAR :

* 5KARO : 0 VEYA 4 RUA VAR. GENELLIKLE 0
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* 5KOR : 1 RUA VAR.

* 5PIK : 2 RUAVAR.

* 5NT. : 3 RUA VAR.

NOT : GERBER AS SORUSUNDAN SONRAKI 5 SINEK RUA SORUSU DISINDAKI TUM
KONUSMALAR OYNAMAK iCINDIR. ORTAGI PAS GECMELIDIR.

20. ROMAN KEY CARD GERBER ( RKCG) :

GERBERDEN FARKI STAYMANA 2 KARO DEGIL DE 2 MAJOR CEVABI VERILMESIDIR. BU
DURUMDA KOZ RUA DA AS KABUL EDILEREK 5 AS UZERINDEN 4 SINEK ILE KC.
SORULMASIDIR.

CEVAPCI ACICININ4’LU MAJORUNE 4’LU TUTUSU OLMADANDA KC. SORABILIR. CEVAPLAR
RKCB. GiBIDIR. iLK BASAMAK 4 KARO’'DUR.

* 4 KARO : 0 VEYA 3 KC. VAR.

* 4KOR : 1VEYA4KC.VAR.

* 4PIK : 2 VEYA5KC.VAR. KOZD YOK.

* 4 NT. : 2VEYA 5 KC. VEKOZD VAR.

ACIKLAMA :

* RKCG. UZERINE VERILEN CEVAPLARDAN SONRA , SORAN OYUNCU GEREK DUYARSA ALDIGI
CEVABIN BiR SONRASI iLE KOZ D SORAR.

* 5 SINEK ILE DE KOZ RUA DISINDAKI RUA SAYISINI SORAR.
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