DOKUZUNCU BOLUM

APELLER VE DEFOSLAR(DISKARDLAR) ILE ATAKLAR, UCUNCU ELIN OYUNU VE OYUN
ICERISINDE DONUSLER.

BIRINCI KISIM
APELLER VE DEFOSLAR(DISCARDS)

ACIKLAMA : BU BOLUMDE BUNDAN ONCEKi SEKiZ BOLUMDE EDINDIiGIMiz
BILGILERDEN YAPACAGINIZ ESERIN CIiLASI OLAN BiLGIiLERi BULACAKSINIZ.

BASKA BIR BENZETMEYLE BU BILGILER; ALT YAPISI TAMAMLANMIS BiR YOLUN iYi BIR
YOL OLMASI ICIN GEREKEN ASFALTIR. SARSINTISIZ iYi BiR YOLCULUK iCIN BU
BILGILERI IYi UYGULAMALISINIZ.

1. APELLER:

APEL, OYNANAN RENGE UYARKEN EL HAKKINDA BiLGi VERMEK AMACIYLA KULLANILAN
BIR SISTEMDIR. SADECE BiLGi VERME AMACLI OLUP, EMIR DEGILDIR.

GENEL KABUL GOREN UC TiP APEL YONTEMi VARDIR. BUNLAR;
* TUTUM BIiLDIREN APELLER.
* SAYI BILDIREN APELLER.
* RENK TERCiHI BILDIREN APELLER.
A. TUTUM BILDIREN APELLER :

GELINEN RENK ILE ILGILI TUTUMUNUZU GOSTERIR. ORTAGINIZIN GELDiGi RENGI
BEGENDiI iSENiZ, GOZDEN CIKARABILECEGINiZ EN BUYUK KARTI VERIRSINiZ.
BEGENMEDIYSENIZ EN KUCUK KARTINIZI VERIRSINiZ.



B. SAYI BILDIREN APELLER :
GELINEN RENKTEN O ANDA ELINIiZDE BULUNAN KART SAYISINI GOSTERIR.
TEK SAYIDA KARTINIZ VARSA; ONCE KUCUK, SONRA BUYUK BiR KART VERIRSINIZ.

CIFT SAYIDA KARTINIZ VARSA; ONCE GOZDEN CIKARABILECEGINIZ EN BUYUK KARTI,
SONRA EN KUCUK KARTI VERIRSINIZ.

ANCAK; KOZ RENGINDEN SAYI BILDIRMEK GEREKIYORSA, BU UYGULAMANIN TAM TERSI
TERCIH EDILIR. TEK SAYIDA KARTLA ONCE BUYUK, CiFT SAYIDA KARTLA ONCE KUCUK
VERILIR.

C. RENK TERCiHIi BILDIREN APELLER :

OYNANAN RENK VE KOZ HARICINDEKi DIiGER iKi RENKTEN HANGIiSININ TERCIiH
EDILDiGiINi BILDIiRiR. DIREKT APELIN VERILEMEDiIGi VEYA VERILMESINIiN
ISTENMEDIGi DURUMLARDA KULLANILIR.

ASIL OLAN DIiREKT APELDIR.

BIR RENKTEN BUYUK BIR KART GELINMESI VEYA VERILMESI , KALAN iKi RENKTEN
BUYUGUNUN; KUCUK KART GELINMESI VEYA VERILMESI ISE, KALAN iKi RENKTEN
KUCUGUNUN TERCIH EDILDIGINI GOSTERIR.

DEKLERAN KOZ CEKERKEN VERECEGINIiZ KOZUN ONEMI YOKSA VEYA ORTAGIN
CAKACAGI BiR RENGI GIDERKEN DE RENK TERCiHi APELi YAPILIR.

HER ORTAKLIK; BELIRTILEN TUTUM, SAYI VE RENK TERCiIHi APELLERINDEN
FAYDALANARAK , KENDI APEL SISTEMIiNi OLUSTURUR.

TUTUM VE SAYI APELLERINi BIRLIKTE VEREMEZSINiZ. ANCAK; OYUNUN HANGI
ASAMASINDA HANGI APELIN KULLANILACAGI ONCEDEN BELiRLENEBILIR.

GENEL KULLANIM ASAGIDAKI GIiBIiDIR :
* APELLER ARASINDA BIRINCi ONCELIK, TUTUM GOSTERILMESIDIR.

* TUTUM GOSTERMENIN ANLAMSIZ OLACAGI BELIRGIN iSE, SAYI BiLGiSi VERILIR.



ORNEGIN; DEKLERANIN GiRDiGi BiR RENGE UYARKEN VEYA DEKLERAN UZUN BiR
RENGINI SAGLAMAYA CALISIRKEN YA DA YERIN CAKACAGI BiR RENKTEN OYNANIRKEN ,
TUTUM GOSTERMEYE GEREK GORULMEZ.

*  RENK TERCIHI APELi, EN SON TERCIHTIR. TUTUM VEYA SAYI APELi VERMENIN
ANLAMSIZ OLACAGININ BELIRGIN OLDUGU DURUMLARDA KULLANILIR.

STANDARD CARDING :

SINYALLESME KONUSUNDA GENEL KABUL GOREN BiR UYGULAMA SEKLIi DE STANDARD
CARDING SISTEMIDIR.

SANZATU KONTRATI OYNANIYORSA:
* AS VEYA DAM CIKISA TUTUM APELI VERILIR.
* RUA CIKIS EZILEREK DONULUR.

* DIGER DURUMLARDA SAYI VERILIR ( TEK KUCUK-BUYUK, CiFT BUYUK-KUCUK) VE
ORTAGIN RENGI SAYI iLE ( TEK KUCUK, CIFT BUYUK)DONULUR.

KOZ KONTRATI UYGULANIYORSA:

* AS CIKISA; YERDE UC TANE BOS KART VARSA , TUTUM APELI VERILIR.

* KOZ ATAKLARINDA SAYIYA GEREK YOKSA , RENK TERCiHI APELI VERILIR.
* DIGER TUM DURUMLARDA , SAYI VERILIR VE SAYIYLA DONULUR.

ONEMLI NOT : BURADA SOZ KONUSU OLAN BUYUK/ KUCUK KARTLAR “6” NOTR OLARAK
KABUL EDILEREK; 7:10 BUYUKLERI, 2:5 iSE KUCUK KARTLARI iFADE EDER.

2.  DEFOSLAR (DiSCARDS):

OYNANAN RENKTEN ELIiNiZDE KART VARSA; ORTAGINIZA ELiNiZ HAKKINDA BILGI
VEREBILMEK iCiN APEL SiSTEMINiZi KULLANABILIRSINIZ.



BAZEN OYNANAN RENKTEN KARTINIZ OLMAZ VE BASKA BiR RENKTEN KART VERMEK
( DISCARD) ZORUNDA KALIRSINIZ. BU DURUMDA APEL SISTEMI KULLANILAMAZ. BU
EKSIKLIGI iSE BiR DEFOS SISTEMi KULLANARAK KARSILAYABILIRSINiZ.

DEFOS(DISCARD) OYNANAN RENKTEN KART BULUNMAMASI DURUMUNDA BASKA BiR
RENKTEN( KOZ HARIC) KART VERILMESI DURUMUDUR. BU KONU DAHA COK DEFOS(
FRANSIZCA DEFAUSSE) ADIYLA BILINIR.

DEFOS ILE VERILEN BILGI TUTUM APELINDEKI GiBIDIR.

DEFOS EDILEN RENGIN OYNANMASI iSTENIYORSA BUYUK, iSTENMiIYORSA KUCUK BIR
KART VERILIR. ANCAK; MUMKUN OLDUGUNCA YERIN KARTLARINI CATALA ALABILECEK
VE YERIN UZUN RENKLERIYLE ESIT UZUNLUKTA KALABILECEK SEKILDE DEFOS
EDILMEMELIDIR.

GENEL KABUL GOREN iKi DEFOS SISTEMi( ROMAN DEFOS VE LAVINTHAL) VARDIR.
ORTAGINIZLA ANLASMAK KOSULUYLA BiRINi SECEREK OYNAYABILIRSINIZ.

A. ROMAN DEFOS (DISCARD):

OYNANAN RENKTEN KART BULUNMAMASI HALINDE; BASKA BIR RENKTEN KART
VERIRKEN, ORTAGA BIiLGI VERMEK AMACIYLA KULLANILAN BIiR SISTEMDIR. ASAGIDAKI
TEMELLERE DAYANIR.

* TEK SAYIDA( 3,5,7,9) BiR KART DEFOS EDILMESI , DEFOS EDILEN RENKTEN CESARET
VERIR.

* CIFT SAYIDA KUCUK(2,4) BIR KART VERILMESI DEFOS EDILEN RENK VE KOZ
DISINDAKI RENKLERIN UCUZUNU ISTER.

* CIFT SAYIDA BUYUK(8,10) DEFOS EDILEN RENK VE KOZ HARICINDE KALAN
RENKLERIN PAHALISINI iSTER.

* HERHANGI BiR TERCIHINiZ OLMADIGINDA “6” VARSA VEREBILIRSINiZ. BU TERCiH
OLMADIGI ANLAMINDADIR.

ORTAKLIK ANDLASMASI VARSA, RENK KONTRATINA OYNANIRKEN AS CEKEREK
YAPILAN iLK ATAGA DA ( OYUNUN iLK ATAGI) ROMAN DEFOS KULLANILIR.

NOT: “6”NIN NOTR OLDUGUNA DiKKAT EDINIiZ.



B. LAVINTHAL DEFOS(DISCARD) :

LAVINTHAL ANTLASMASINA GORE; KUCUK BIR KART DEFOS EDILMESI , KOZ VE SiZDE
OLMAYAN RENK DISINDA KALAN RENKLERIN KUCUGUNU ISTER. BUYUK BIR KART
DEFOS EDILMESI iSE; KALAN RENKLERDEN BUYUGUNU ISTER.

IKINCI KISIM
ATAKLAR, UCUNCU ELIN OYUNU VE OYUN iCINDE DONUSLER
1. ATAKLAR :

YER OYUNUNUN BASLAMASI iCIN ILK KARTIN OYNANMASINA ATAK ETMEK VE OYUNU
BASLATAN BU KARTA DA ATAK KARTI DENIR.

ATAK ETMEK; BRiCIN EN ZOR HAREKETLERINDEN BiRi BELKIDE EN ZORUDUR.

HER DAGILIMDA %100 DOGRU OLAN BiR ATAK SISTEMi YOKTUR. BAZEN YAPTIGINIZ
ATAK ALEYHINIZE BILE SONUC VEREBILIR. ATAK ICIN KONUSMALARA COK DIKKAT
ETMELI VE EN UYGUN ATAGI BULMALISINIZ.

BiR COK OYUNUN SONUCUNU ATAK KARTI BELIRLER.

BU NEDENLE ; ATAK RENGINI DOGRU SECMEK VE SECILEN RENKTEN DOGRU KARTI
OYNAMAK ICIN BAZI TEKNIKLER KULLANILIR.

DEKLERANIN OYUNU NE SEKILDE OYNAYACAGI TAHMIN EDILEBILIYORSA BU ATAK
KARTI SECIMINDE COK ONEMLI BiR ETKENDIR.

DEKLERAN KONTRATI GENELLIKLE iKi SEKILDE OYNAR. BAZEN, ELDE YADA YERDE
UZUN BIiR RENGI VARDIR. BU RENGI SAGLAYARAK ALACAGI LOVE SAYISINI ARTIRMAYA
CALISIR. BU TUR OYUNLARA KARSI SALDIRGAN BIiR ATAK YAPILARAK UZUN RENK
SAGLANMADAN AZAMIi LOVE ALINMALIDIR.

RAKIBIN UZUN RENGINE DiGER ELDEN CAKARAK LOVE YAPMASINI ENGELLEMEK iCiN
KOZ ATAGI DA SALDIRGAN BiR DAVRANISTIR. ANCAK; BU ATAGI YAPACAK iSENIZ COK
DIKKATLi OLMALISINIZ. HAMLE KAYBINA UGRAYARAK ATAKTAN ALABILECEGINiZ BiR
VEYA DAHA FAZLA LOVE KAYBINA UGRARSINIZ. AYRICA ORTAGINIZDA OLABILECEK BiR
KOZ ONORUNUN RAKIPLERCE KOLAYCA TESPIT EDILMESiNi SAGLARSINIZ.



BAZEN DE UZUN RENK YOKTUR. ALACAGI LOVE SAYISINI “EMPAS” YAPMA VEYA “PARTA]
ARAMA” GIBI FARKLI OYUN TEKNIiKLERI ILE ARTIRMAYA CALISIR. BU TUR OYUNLARA
DA GENELLIKLE ACILISTAN LOVE KAZANDIRMAYACAK SEKILDE “PASIF” BIR ATAK
YAPILIR. RAKiBiN VERECEGi LOVELERiI KENDiSiNiN VERMESi BEKLENIR.

BAZI DAGILIMLARDA; BiR RENKTEN RAKIBIN LOVE KAZANMASINA ENGEL OLMAK iCiN
O RENGE HIC GIRMEYiP RAKIBIN GIRMESINI BEKLEYEREK LOVE KAZANILABILIR. V65
VEYA D94 GiBi BIR RENK VARSA; SiZIN BU RENGE GIRMENIZ SiZE LOVE KAZANDIRMAZ.
ANCAK, RAKIP GIRERSE BiR LOVE KESINLESIR.

OYUNUN SANZATU VEYA KOZ KONRATINA OYNANIYOR OLMASI ATAK RENGI VE SECILEN
RENKTEN OYNANACAK KART HAKKINDAKI KARARINIZI ETKILER.

ANCAK; HER iKi HALDE DE ASAGIDAKI KURALLARA DIKKAT ETMELIDIR.

* DEKLERANIN ILK RENGINDEN ATAK ETMEK YASAKTIR. iKiNCi RENGi ISE ANCAK
BELIRLI DURUMLARDA VE NADIiREN ATAK EDILiR. MUMKUN OLDUGUNCA RAKIPLERIN
KONUSMADIGI BiR RENK TERCiH EDILMELIDIR.

* KONUSMALARDAN AKSI BiR SONUC CIKMIYORSA , ORTAGIN RENGI ATAK EDILEBILIR.
BU ATAK; ZORUNLU OLMASA DA GENELLIKLE iYI BiR SONUC VERIR.

* YAPILAN ATAGIN AMACI SAYI BiLGiSi VERMEK DEGILSE ; iLK ATAKTA VEYA SONRAKI
DONUSLERDE EN KUCUK KARTLA(R73 ‘TEN 3) YAPILAN ATAK, O RENKTEN ONOR VAAD
EDER. BUYUKCE(973'TEN 7) BIR KARTLA YAPILAN ATAK ISE O RENGE ILGiSI
OLMADIGINI BELIRTIR.

* SECILEN RENKTE SIRALI ONOR SEKANSI VEYA KIRIK SEKANS YA DA IC SEKANS VARSA,
BULUNAN SEKANSIN KURALINA GORE ATAK EDILIR.

SIRALI ONOR SEKANSI: ATAK RENGINDEN RDXX VEYA V10XX GIBI BASINDA BiRBIRINE
BITiSiK ENAZ IKI ONOR BULUNAN SEKANSTIR.

KIRIK SEKANS : ATAK RENGINDEN RD10X VEYA DV9X GiBi BASINDA BIiRBIRINE BIiTiSiK
IKi ONOR BULUNUP, BUNLARI TAKiP EDEN UCUNCU BUYUK KARTI OLMAYAN VE
SONRAKILER DORDUNCU BUYUK KARTLA BASLAYAN SEKANSDIR.

IC SEKANS : ATAK RENGINDEN ADVX VEYA RV10X GiBi BASINDA TEK ONOR BULUNUP,
BUNU TAKIP EDEN IKINCi BUYUK KARTI OLMAYAN VE SONRAKILER BITIiSIK ENAZ iKi
KART OLAN SEKANSDIR.



KUCUK SEKANS : ATAK RENGINDEN BUYUK ONORU OLMAYAN 10,9,8X SEKLINDE
SIRALI UC RENKTEN OLUSAN SEKANSDIR.

TUM SEKANSLARIN ATAGI , BITISIK ONORLERIN EN BUYUGU (SEKANS BASI) iLE
YAPILIR. RDXX , RD10X, ADVX, RV10X, 10,9,8 GIiBi DAGILIMLARDA KIRMIZI iLE
BELIRTILEN SEKANS BASI KARTLAR ATAK EDILIR.

A. SANZATU OYUNLARINA ATAKLAR:

SANZATU OYUNLARINDA; KUCUK KARTLARIN SAGLANIP LOVE KAZANILMASI
UMUDUYLA, EN UZUN RENKTEN (4. KART)ATAK EDILIR. ESIT UZUNLUKTA iKi KART
VARSA 4-4 ‘DE MAJOR, 5-5'DE DAHA KUVVETLI OLAN RENK ATAK EDILIR.

RENK SECIMi YAPILDIKTAN SONRA IKINCi ONCELIK OLARAK; HANGI KARTIN ATAK
EDILECEGINE SIRA GELIR.

ENAZ 3 SIRALI ONOR SEKANSI (KOZ OYUNLARINDA 2 SIRALI OLABILIR) VARSA,
ONORLERIN EN BUYUGU ATAK EDILIR. KIRIK SEKANS VEYA IC SEKANS VARSA BITIiSIK
ONORLERIN BUYUGU ATAK EDILIR.

ATAK KARTI RAKIP TARAFINDAN EZILMEMISSE VE VARSA ORTAK TARAFINDAN
EZILEREK DONUS YAPILIR. ORTAK DA EZEMIYORSA RAKIP EZINCEYE KADAR DEVAM
EDILIR.

AS ATAGI SIRALI RENK OLDUGUNU GOSTERIR. ORTAGI O RENKTEN ONOR KARTI VARSA
VERIR. YOKSA SAYI GOSTERIR. SECILEN RENKLERDE SEKANS YOKSA 4. BUYUK KART
ATAK EDILIR(11 KURALI). DEVAM EDEN ELLERDE ATAK RENGINDEN KUCUK BiR KART
DAHA OYNANIRSA RENGIN 4’DEN FAZLA OLDUGU DA ANLASILIR.

11 KURALI :

ATAK EDILEN RENK 4. BUYUK KART iSE; BU KARTIN RAKAMININ 11'DEN GIKARILMASI
SONUCU ELDE EDILEN RAKAM, BU RENKTEN ATAK EDENIN DISINDAKI UC ELDEKI “ATAK
KARTINDAN” BUYUK KART SAYISINI VERIR.

ATAK YAPANIN ORTAGI KENDi ELi VE YERDEKi KARTLARI iNCELEYEREK
DEKLERANDAKI ATAK RENGINDEN BUYUK KART SAYISINI BULUR. 3NT. KONTRATINA
ATAK EDEN OYUNCUNUN ORTAGI EL TUTTUGUNDA ATAK RENGiNi DONERKEN, COK
OZEL DURUM YOKSA; ATAK RENGINDEN EN BUYUK KARTINI OYNAR. BOYLECE ELIN
KENDISINDE TIKANMASINI ONLEYECEGI GiBi, DEKLERANIN ONOR KARTINI EMPASA
ALMAK SURETIYLE ETKIiSiZ HALE GETIRIR.



0:5 OP. BULUNAN ELLERLE SANZATU KONTRATLARINA ATAKLAR:

* BU PUAN SAYISINA SAHIiP OYUNCULAR NT. ‘YA ATAK EDERKEN ORTAGININ UZUN
RENGINi BULMAK ZORUNDADIR. KENDi UZUN RENGINi SAGLASA DA ANTRE
BULAMADIGINDAN LOVE YAPAMAZ.

* RAKIPLER NT. OYNARKEN ORTAGINIZIN UZUN RENGi GENELLIKLE MAJOR BiR RENK
OLUP, SIZDE DE KISADIR. BU RENGI ARARKEN iKi RENK ARASINDA KALIRSANIZ
HANGISINE DAHA FAZLA YARDIMINIZ VARSA ONU SECINIZ.

* KISA RENGINIZDEN(NT. VE KOZ FARK ETMEZ) ATAK YAPIYORSANIZ; BU RENK IiKi
KARTLI iSE, ONOR OLSUN VEYA OLMASIN ONCE BUYUK KART ATAK EDILIR. BUYUK BIiR
KART ATAK ETTIKTEN VE IKINCIDE KUCUK BIR KART OYNADIKTAN SONRA O RENKTEN
UCUNCU BiR KART OYNAMANIZ “ORTAGINIZA YAPACAGINIZ EN BUYUK KOTULUKTUR”.

* UC KARTLI BiR ELLE ATAK EDILIYORSA; BU KARTLARIN ILK IKiSI BiTiSiK ONOR iSE
BUYUGU, TEK ONOR VARSA EN KUCUK KART, ONOR YOKSA iKINCIi KARTLA ATAK
YAPILIR.

BAZI ORTAKLIKLAR; V,10 SEKANSI VARSA JOURNALIST ATAK, 10,9 SEKANSI VARSA
KANTAR ATAK KULLANMAYI TERCIH EDERLER. BU ATAKLAR NT. OYUNLARI IiCINDIR.
KOZ ATAKLARINDA TERCiH EDILMEZ.

BILGI AMACLI OLARAK BU iKi UYGULAMA SOYLEDIR.

JOURNALIST ATAK (10’LU ATAGI): ELDEKi RV10X VE AV10XX GiBi V,10
SEKANSLARINDA “10” ATAK EDILIR. BU ATAK ELDE “D” YOK VE “A VE R” DAN BiRi VAR
OLDUGUNU GOSTERIR.

KANTAR ATAK(9'LU ATAGI) : ELDEKi A,10,9XX R,10,9X D,10,9X GiBi 10,9
SEKANSLARINDA “9” ATAK EDILMESIDIR. BU ATAK ELDE “V” YOK, BASKA BiR ONOR VAR
DEMEKTIR.

B. RENK OYUNLARINA ATAKLAR :

RENK OYUNLARINA KARSI YAPILAN ATAKLAR BiRAZ FARKLIDIR. KUP YAPMAK ICiN
KISA RENKTEN ATAK iLK AKLA GELEN HAREKET TARZIDIR.

ANCAK; BU AMACLA ATAK ICIN ELINiZDE KUCUK KOZLAR OLMALIDIR. ALICI KOZLAR
VARKEN BU HAREKET TARZI SIZE ZARAR VERIR.



AYRICA; SAVUNMA ONORLERI SIZDEYKEN DE KISA RENKTEN ATAK YAPMAK DA SIiZE
FAYDA GETIRMEZ. ZIRA ORTAGINIZ EL TUTARAK SiZE DONUS YAPAMAZ. BUDA
RAKIPLERIN ISINE YARAR.

KISA RENKTEN ATAK EDILMEYECEKSE SIRALI ONORLERI BULUNAN RENKTEN ATAK
EDILMELIDIR. VARSA BiTiSiK ONORLERIN BUYUGU ATAK EDILIR.

KISA RENKTEN VE BITiSiK ONORLERDEN ATAK EDILMEYECEKSE; SECILEN RENGIN
ONOR DURUMUNA BAKILIR. BASINDA BiR ONOR VARSA EN KUCUGU, ONOR YOKSA
BUYUKCE BiR KART ATAK EDILIR. ANCAK; KOZ KONTRATLARINA KARSI AS VE RUA
ALTINDAN ATAK EDiLMEZ.

ATAK RENGI VE SECILEN RENKTEN OYNANACAK KARTA KARAR VERIRKEN, ASAGIDAKI
KURAL VE ONERILER DIKKATE ALINMALIDIR:

* AS VE RUA ILE BASLAYAN SEKANSLARDAN “AS” ATAK EDILIR.

* RUA YOKSA COK OZEL DURUMLARDA AS CEKILMEZ. AS’LARIN GOREVI ONOR
EZMEKTIR.

* KUP ICIN ATAK EDILMiIYORSA UZUN RENK KISA RENGE TERCIH EDIiLMELIDIR.

* [KI RENK ARASINDA TERCIH YAPILACAKSA; AS OLMAYAN RENK ATAK EDILIR.

* NATUREL OLMAYAN KONUSMALARA ATILAN KONTR O RENKTEN ATAK iSTER.

* APEL KONTURU CEZAYA CEVRILMEMISSE TEK KARTLI KOZ ATAK EDILMEZ.

* DEKLERANIN RENGINDEN TEK VEYA iKiLi ONOR ATAK EDILMEZ.

* ORTAGIN CAKASI KESIiN DEGILSE, DEKLERANIN iLK RENGi ATAK EDILMEZ.

* DEKLERANIN OYUNU NASIL OYNAYACAGI BILINMiYORSA AGRESIF ATAK EDILMEZ.

* AGRESIF BIR SAVUNMA YAPILMAYACAKSA; ADX, D10X, RVX GIiBI CATALDAN ATAK
EDILMEZ.



*  DEKLERAN IKINCIi RENGINE OYNUYORSA ; iLK RENGINI YERDEN CAKARAK
SAGLAMASINA ENGEL OLMAK AMACIYLA YAPILAN KOZ ATAGI GENELLIKLE
KAZANDIRIR.

* NT. OYNAMAKTAN CEKINEN RAKIBE KARSI ; KONUSULMAYAN RENKTEN YAPILAN
ATAK , GENELLIKLE KAZANDIRIR.

KOZ KONTRATLARINA ATAK EDERKEN GENEL KABUL GOREN BiR YONTEMDE , UCUNCU
VEYA BESINCI KART ATAGIDIR.

BU YONTEME GORE; SECILEN RENK BES VEYA DAHA FAZLA KARTLI ISE USTEN BESINCI
BUYUK KART, BES KARTTAN AZ iSE UCUNCU BUYUK KART ATAK EDILIR.

BU ATAGI YAPAN OYUNCUNUN ORTAGI, ATAK KARTI UCUNCU BUYUKSE 12 KURALI,
BESINCI BUYUKSE 10 KURALINI KULLANIR.

BU iKi KURALIN 11 KURALINDAN FARKI; ATAK RENGI UCUNCU BUYUKSE RAKAMIN
12’DEN, BESINCI BUYUKSE 10’DAN CIKARILMASIDIR.

C. KOZ ATAKLARI :

BAZEN HICBIR ATAGI GUVENLI GORMEYIiP KOZ ATAGI YAPMAYA MECBUR KALIRSINIZ.
BAZEN DE KOZ ATAGI SARTTIR.

EN SIK KULLANIM SEBEBI; RAKIBIN KOZLARIYLA CAKA iLE AYRI AYRI EL YAPMASINI EN
AZA INDIRMEK OLAN KOZ ATAGI, ASAGIDAKIi DURUMLARDA GENELLIiKLE GEREKLIDIR.

* ORTAGINIZ APEL KONTURUNA PAS GECIP CEZAYA CEVIRMISSE.

* [KI ELDEKI TOPLAM ONOR GUCUNUZ RAKIPLERINKINDEN FAZLA iSE.

* KOZUNUZ RAKIPTEN UZUNSA VEYA KOZ GUCUNUZ RAKIPTEN FAZLAYSA.
* KOZU KISA OLAN RAKIPTE iKiINCi BiR KISA RENK BULUNDUGU BELLI iSE.
* DEKLERAN IKINCI RENGINE OYNUYORSA.

* DEKLERAN iKi RENKLI EL GOSTERMISSE VE OZELLIKLE IKINCI RENGINE IYi BIiR
TUTUSUNUZ VARSA.
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KOZ ATAKLARI ONORLERIN CAKISMAMASI iCiIN HER ZAMAN EN KUGUGU ILE YAPILIR.

ANCAK; A105, VEYA A8 GiBi BiR ONOR SEKANSINDAN KOZ ATAGI YAPMAK
TEHLIKELIDIiR. ORTAGINIZDA KOZ ONORU VARSA, LOVE KAYBINA NEDEN OLABILiR.

ORTAGINIZ APEL KONTURUNUZU CEZAYA CEVIRMEDIKCE, TEK KARTLI KOZU DA ATAK
ETMEMELISINiZ. CUNKU SiZDE KISA OLAN BiR RENK COGUNLUKLA ORTAGINIZDA
UZUNDUR.

RAKIPLERIN FiTi 9 KARTLI iISE iKi KARTLI KOZDAN ATAK EDILEBILIR. 8 KARTLI
FITE 2 KARTLI KOZDAN OZEL SARTLAR DISINDA YAPILMAMALIDIR.

D. KOZ SILEMi KONTRATINA ATAKLAR : DEFANS, DEKLERANIN KOZLARINI
CEKEREK KAYIPLARINI SAGLAM iKINCi RENGE KACMADAN ONCE “2” LOVE ALMAK
ZORUNDADIR.

ORTAGIN DEKLERE EDEREK VEYA KONTR ATARAK BiR RENK GOSTERDIGi VE DAHA iYi
BIiR ALTERNATIF YOKSA, GOSTERILEN RENK ATAK EDILIR.

KUP ICIN TEK KARTLI RENKTEN ATAK YAPMAK DA GENELLIKLE ETKILI OLUR.

ORTAGIN GOSTERDIGIi BIR RENK VE TEK KARTLI BiR RENK DE YOKSA, SIRALI
ONORLERIi OLAN BiR RENK TERCIiH EDIiLiR. ONORLERIN EN BUYUGU ATAK EDILiR. BU
ATAK GUVENLI OLUP, RAKIBE LOVE KAZANDIRMAZ.

BU ATAKLAR YAPILAMIYORSA, ACISTAN LOVE KAYBETTIRMEYECEK VE ORTAGI
EMPASA SOKMAYACAK ATAK BULMAYA CALISILIR.

KOZ SILEMLERINE HER ZAMAN GUVENLIi ATAK YAPMAK iSTERiZ. BAZEN PASIF BiR
ATAK BATACAK SILEMI CIKARIR. OZELLIiKLE RAKIBIN USTUN BiR GUCU VE IKINCI iYI
BiR RENGi VARSA AGRESIF ATAK ETMELISINIZ.

BiR ORNEKLE iNCELEYELIM:

RAKIP PiK FiTINi BULDUKTAN SONRA SiLEM PiK OYNUYORSA, ASAGIDAKi ELLE
YAPACAGIMIZ ATAGI iNCELEYELIM;

PiK: 82 KOR :109852 KARO :R32 SINEK : A75
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* ONCE SINEK ASI CEKERSENiZ, DEKLERAN EL TUTUNCA, KAYIPLARINI BUYUK BIR
IHTIMALLE IKINCI RENGINE KACACAKTIR. KAYIPLARINI KACMADAN ONCE 2 LOVE
ALACAK ATAK BULMALIYIZ.

* KOR 10 ATAGI GUVENLI BiR ATAK AMA LOVE KAZANDIRMASI iCiN YERDE KOR AS,
ORTAKTA KOR RUA VEYA YERDE KOR DAM VE ORTAKTA KOR RUA\VALE
BULUNMALIDIR. ORTAK DA DAM BULUNMA IHTIiMALI DAHA FAZLADIR.

* KARO 2 ILE ATAK EDEREK ORTAKDA KARO D BULURSANIZ; SINEK AS ILE EL
TUTUNCA, KARO R iLE BATIRMA SANSI OLABILIR.

ACIKLAMA: iKi RENKLI ELLERE SAHIP VEYA UZUN KOZ RENGINE SAHIP DEKLERAN
ELDEN VEYA YERDEN KISA SINEKLERINI KACARAK SINEK A’SINI DA ALMAMIZI
ENGELLER. COK DIKKATLI VE OLDUKCA EMIN OLMALIYIZ.

E. SANZATU SiLEMi KONTRATINA ATAKLAR :

BU KONTRATLARA ACISTAN LOVE KAYBETMEMEK COK ONEMLIDIR.
e A,RVED ALTINDAN ATAK EDILMEZ.
e YAPILAN ATAK ORTAGI DA EMPASA SOKMAMALIDIR.

e HER ZAMAN GﬂVENLi( SIRALI ONORLRER VARSA EN BUYUGU) BiR ATAK TERCIiH
EDILIR. BU MUMKUN DEGILSE ONORU OLMAYAN VE OZELLIKLE ORTAKDA DA
BULUNMADIGI UMUD EDILEN BiR RENK SECILIR.

e SANZATU SILEMINE LOVE URETMEK AMACIYLA AGRESIF ATAK YAPILMAZ.
ANCAK; KOZ SILEMLERINDE OLDUGU GiBi NT. SILEMINDE DE BAZEN PASIF BiR ATAK ,
BATABILECEK BIR SILEMI CIKARIR.

e OZELLIKLE DEKLERANIN ASIL LOVELERINi UZUN VE SAGLAM BiR RENKTEN
ALACAGI BELLiYSE, AGRESIF BiR ATAK YAPILMALIDIR.

e YAPILACAK AGRESIF ATAK RUA VE DAM ALTINDAN DA YAPILABILIR.
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F. GRAND SILEMLERE ATAKLAR :

e GRAND SiLEM KONTRATLARINA ATAK EDILIRKEN LOVE URETMEK ICIN ATAK
EDILMEZ. PASIF ATAK EDEREK DEKLERANIN LOVE KAYBETMESI BEKLENIR.

e ATAK EDENDE VE ORTAGINDA DA ONORU BULUNMAYAN BiR RENK VARSA
TERCIH EDILIR.

e RENK KONTRATINA OYNANIYORSA; 7 SEVIYESINDE OYNAMAK ICIN SECILEN KOZ
RENGI KAYIPSIZDIR. BU NEDENLE; ACISTAN LOVE KAYBETMEMEK iCIN GENELLIKLE
KOZ ATAK EDILIR. ANCAK, KOZ LOVESI YAPABILECEK BiR ELLE BU ATAK YAPILMAZ.

* SINGLETON KOZ DA ATAK EDILMEZ. CUNKU; ORTAKDA VXXX VARSA , KOTU
DAGILIMDAN HABERI OLMAYAN DEKLERAN RAHATLAR.

2. UCUNCU ELIN OYUNU :

ORTAGINIZ ATAK YAPTIGINDA, LOVENIN ILK KARTINI OYNAMISTIR. SiZ UCUNCU
POZISYONDASINIZ. UCUNCU POZISYONDAKI OYUNCU , OYNANAN RENGE UYARKEN , “
UCUNCU ELDEN BUYUK KURALI” UYGULANIR.

KURALA GORE; UCUNCU OYUNCU, GELEN HER KARTA HER ZAMAN EN BUYUK KARTINI
KOYAR. BU OYUN TARZININ AMACI, DEKLERANA LOVE YAPAMAYACAGI KARTLA LOVE
YAPTIRMAMAKTIR.

DIGER POZiSYONDAKI OYUNCULAR GiBi; UCONCU OYUNCUNUN DA ELINDE BLOKE
OLACAK BiR ONOR VARSA; DEBLOKA] UYGULAR.

DEBLOKAJ; ELIN KENDISINDE TIKANMASINI ONLEMEK AMACIYLA BiR OYUNCUNUN
GEREKSIiZ YERE BUYUK BiR KARTINI OYNAMASIDIR. BU OYUN TARZI, RENK VE NT.
KONTRATLARININ HER iKiSINDE DE UYGULANIR.

GELEN KARTA EN BUYUK KARTINI KOYMAK UCUNCU OYUNCU iCIN KURAL OLSADA, BU
KURALIN UYGULANMAYACAGI BiR COK DAGILIM VARDIR.

ASAGIDAKI TABLODA, KURALIN UYGULANMASINA VE UYGULANMAYACAGI
DAGILIMLARA ORNEKLER VERILMISTIiR.
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TABLODA ATAK KARTI TEK KART OLARAK, YERIN VE 3. OYUNCUNUN ELi VE ONERILEN
KART GOSTERILMISTIiR. UCUNCU OYUNCUNUN MANTIKLI BiR ACIKLAMASI OLMADIKCA

ONERILEN KARTI OYNAMALIDIR.

ATAK EDILEN KART, YERDEN VERILEN KART VE ONERILEN KART KIRMIZI ILE
ISARETLENMISTIR.

ATAK

KARTI: YER: OYUNCU : KART:

6 952
10 A74
3 952
4 863
3 D74
2 R53
R 763
2 R73
4 V76
10 763
2 R53
2 AD9

AD43

D62

1086

DV5

AVe

DV10

DV4

A105

R95

RD5

DV10

R103

A

10

10

10

UCUNCU ONERILEN

ACIKLAMA

UCUNCU ELDEN BUYUK KURALI
UCUNCU ELDEN BUYUK KURALI
ORTAKTA R1098 OLABILIR.
10 OYNAMASI 8’i INKAR EDER.
D OYNAMASI V'YI INKAR EDER.

A, D'l EZMEK iCIN BEKLETILIR. KUCUK

KARTLA ATAK ETTI. R ORTAKDA OLMALL

V’NIN ELINDE OLDUGUNU BILDIRIR.
V’NIN ELINDE OLDUGUNU BILDIRIR.
A, R'YI EZMEK ICIN BEKLETILIR.
R, V'Yi EZMEK iCiN BEKLETILIR.
SIRALI KARTLARIN EN KUCUGU.

SIRALI KARTLARIN EN KUCUGU.

KUCUK KARTLA ATAK ETTi. VORTAKTADIR.
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8 AD9 R103 R ATAK KARTI BUYUK. V ORTAKDA DEGILDIR.

D 862 R73 7  TUTUM SINYALI.

D 862 1073 7 TUTUM SINYALIL V ORTAKTA OLDUGU iCiN,
10 DEGER KAZANMISTIR.

D 753 R4 R DEBLOKAJ iCiN.

D 1053 R4 4 DEBLOKA] UYGULANMAMALIDIR. YERDEKI

10 DEGER KAZANIP LOVE YAPABILIR.
3.0YUN iCINDE DONUSLER :

YER OYUNUNUN BASLAMASI iICIN ILK KARTIN OYNANMASI ILE ILGILI ATAK
KURALLARINA, BIR ONCEKI MADDE DE YER VERILMISTi. BELIRTILEN KURALLARI ,
OYUN iCi DONUSLERDE DE KULLANABILIRIZ.

ILK ATAKTA OLDUGU GiBi; SONRAKI DONUSLERDE DE ATAK EDECEGINiZ RENGIN EN
KUCUK KARTINI OYNAMANIZ, O RENKTEN ONOR VAAD EDER. BUYUKCE BiR KART
OYNAMANIZ iSE; O RENGE iLGINiZ VEYA DONULMESI KONUSUNDA BIiR ISTEGINiz
OLMADIGINI BiLDiRIiR.

BAZEN; OYNANACAK RENKTEKI KARTLARIN RAKIPLERDEKI DAGILIMI, ATAK
KARTINIZIN DEGISMESINE NEDEN OLUR.

BAZI iP UCLARI VE HATIRLATMALAR :

1. PASIF SAVUNMA YAPMAYI GEREKTIREN BiR NEDEN YOKKEN ORTAGINIZIN "KOZ
KONTRATINA” YAPTIGI ATAK RENGI DISINDA BiR RENKTEN ELINiZDE R,D YOKSA, BU
KARTLARIN iKiSi DE ORTAGINIZDA DA DEGILDIR. OYLE OLSA “R” iLE ATAK EDERDI.

2. ORTAGINIZ MUDAHALE ETTiGi RENKTEN ATAK ETMiYORSA; A,D VE R,V GiBi BiR
CATALI OLDUGUNDAN, O RENGI SiZiN VEYA DEKLERANIN GELMESiNi BEKLiYORDUR.
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3. ORTAGINIZ SiZiN DEKLERE ETTIGINIiZ RENGI ATAK ETMEDIYSE; O RENKTEN ELiNDE
AS OLABILIR. RUA RAKIPTE OLABILECEGINDEN OYNAMAMISTIR. VEYA ATAK RENGI
KALITELI BiR YAPIYA(RDV, DV10X VB.) SAHIPTIR. YA DA ATAK ETTiGI RENK KISA VE
KOZDAN ELINDE KONTROL VARDIR.

4. DEKLERAN iKINCi RENGINE OYNARKEN ORTAGINIZ KOZ ATAGI YAPMIYORSA, iLK
RENK ELINDE iYIDIR. AMACI BU RENKTEKI KAYIPLARIN YERDEN CAKILMASINI
ONLEMEKTIR.

5. RAKIPLER DORDUNCU RENGE GUVENMEYIP 3NT. OYNAMIYORSA; O RENKTEN
ELINIZDE A,D BULUNSA BILE, DORDUNCU RENGI ATAK ETMENIZDE SAKINCA YOKTUR. R
SAGDA OLSA, NT KONTRATI ARASTIRIRKEN DURDURUCU GOSTERMEK iCIN O RENGI
OKUR VEYA NT KONUSURDU.

6. “3” KARTLI RENKTE BITiSIK OLMAYAN 2 ONOR VARSA, NT. OYUNLARINDA RENGIN
BLOKE OLMASINI ENGELLEMEK ICIN ONOR OYNANIR. RENK OYUNLARINDA iSE; AS
VARSA AS, YOKSA EN KUCUGU OYNANMALIDIR.

7. “3” KARTLI RENKTE TEK ONOR VARSA, EN KUCUK KART OYNANIR. ANCAK; BU ONOR
AS ISE, KOZ KONTRATLARINDA AS OYNANIR.

8. RAKIPLERIN KARSILIKLI KONUSTUGU RENK ELINIZDE 4 KARTLI VEYA DAHA FAZLA
ISE, ORTAGINIZIN CAKMA IHTIMALINI DUSUNMELISINIZ.

9. RAKIPLER CAKACAKLARI RENGE GUVENEREK YETERSIZ PUANLA BELIRGIN BIR
SEKILDE FEDA KONUSMASI YAPIYORLARSA VEYA ORTAGINIZ APEL KONTURUNU
CEZAYA CEVIRDIYSE, KOZ ATAGI YAPILMALIDIR.

10. ORTAGINIZ ONOR BiR KARTLA APEL VERiYORSA, ELINDE O RENGIN DAHA BUYUK
ONORU YOKTUR. FAKAT BIiTiSiGi VARDIR.

11. ORTAGINIZ; STAYMAN, TRANSFER VEYA KEYKART CEVAPLARI GiBi NATUREL
OLMAYAN BiR KONUSMAYA KONTR ATMADIYSA, KONUSULAN RENGIN ATAGINA iLGiSi
COK AZDIR. VEYA HiC YOKTUR.

12. NT. OYUNLARINDA; DEKLERANIN ELINDE VEYA YERDE UZUN VE KUVVETLI BIR
RENK OLDUGU BELLI iSE, SALDIRGAN ATAK YAPILMALIDIR.

13. 3NT.'YA 4 KARTLI BiR RENKTEN ATAK ETTiGi ANLASILAN OYUNCU DA SINGLETON
BiR RENK VARSA, DAGILIMI 4441’'DiR. EGER 5 KARTLI RENGi OLSAYDI, O RENGIN 4.
KARTINI ATAK EDERDI.
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14. ORTAGINIZIN NT'YA ATAK ETTIiGIi KART 4. BUYUK DEGILSE, ATAK RENGI
GENELLIKLE ASIL RENGiI DEGILDIR. VE O RENKTEN iDDiASI YOKTUR. SiZINDE
HERHANGI BIR iDDIANIZ YOKSA, ONUN RENGINi BULMALISINIZ.

15. ANTRENIZ YOKKEN, NT. KONTRATINA KENDI UZUN RENGINiZi ACMAK YERINE,
ORTAGINIZIN RENGINI BULMAYA CALISMALISINIZ.

16. SAVUNMA OYUNCUSUNUN MUDAHALE iMKANI VARKEN ETMEDIGIi RENGi
GENELLIKLE 5 KARTTAN AZ VEYA KALITESI iYi DEGILDIR.

NT. KONTRATINDA ORTAGINIZIN RENGiNi ARARKEN iKi RENK ARASINDA TERCiH
YAPACAKSANIZ; MUDAHALE iMKANI VARKEN ETMEDIGi RENK DEGIL, MUDAHALE
EDILEMEMIS OLABILECEGI RENGI TERCIH EDINIiZ.

ORNEGIN: 1 KOR ACISA 1 PIK MUDAHALE ETME IMKANI VARKEN ETMEDIYSE; PiK iLE
KARO ARASINDA TERCIH YAPARKEN, KAROYU SECIN.

17. ZAYIF ACILISTAN SONRA iLAN EDILEN 3NT. KONTRATINA ATAK EDERKEN, UZUN
RENK YERINE KUVVETLI RENK TERCiH EDILMELIDIR.

ACIS GAMBLING 3NT. ISE, GENELLIKLE EN AZ 7 HAZIR LOVE VARDIR. OZELLIKLE BU
DURUMDA ADX GIiBi 3 KARTLI RENKTEN BILE ATAK EDILEBILIR VE AS CEKILEREK D
DEVAM EDILEBILIR.

OSMAN KONAK OLARAK OZEL TECRUBEM VE TAVSIYEM:

1. OYUN KOZ VEYA SANZATU OYNANIRKEN; ELINIiZDE “D” TEK VEYA "DX”
VARSA. NASIL OLSA ISE YARAMAZ, RAKIP KOLAYCA ALIR DIiYE DUSUNMEYINIZ.

BAZEN RAKIPLERI BU KARTLA BATIRIRSINIZ. SOYLE Ki;

EGER DEKLERANIN KONTRATI YAPMASI iCiN EMPASA IHTiYACI VARSA, GENELLIKLE
%50 OLARAK “D” ‘YE , % 30 “R” 'YA VE %20 ISE “V” VE DIGER KARTLARA EMPAS
YAPMAKTADIR.

SiZIN KISA DIYE ATAK ETMEDIGINiZ VEYA DEFOS YAPMADIGINIZ KISA ONORUNUZ
BOYLECE BiR LOVE YAPACAKTIR.

RAKIBIN EMPASA iHTiYACI VARSA, SiZiN iSE YARAMAZ DiYE DUSUNDUGUNUZ KISA “D”
BU KADAR BUYUK BiR ONEME SAHIP OLUR.
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EGER RAKIBIN EMPASA iHTiYACI YOKSA ZATEN ALACAKTIR. BIRAKIN EMEK HARCASIN.
SiZIN i$iNiZ RAKIBIN iSINi KOLAYLASTIRMAK DEGIL, ZORLASTIRMAKTIR.

2. ELINiZDEKI BIR RENKTEN RX, DXX VE VXXX GIBI TEK ONORLU KART VAR
ISE; YER OYUNU ESNASINDA KART VERIRKEN “X”I SERi OLARAK Hi¢ DUSUNMEDEN
VERINiZ. (COK SERI OLARAK VERIRSENIZ RAKIBIN ANLAMASINA YARDIMCI
OLABILIRSINiZ, OYUN KURALLARINA GORE DE CEZA GEREKTIRIR.)

BU DURUMDA EMPASA IHTIYACI OLAN DEKLERAN ONOR KARTINIZIN OLMADIGINI
DUSUNEREK, EMPASI ORTAGINIZA YAPABILIR.

BOYLECE SiZiN ONORUNUZ ALICI OLUR.

EGER DUSUNEREK VE GECIKMELI OLARAK “X” OYNARSANIZ RAKIP IHTIYACI OLAN
ONORUN SiZDE OLDUGUNDAN EMIiN OLUR. USTELIK CEZA GEREKTIREN BiR DURUM DA
YOKTUR.
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