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İÇİNDEKİLER 

BİRİNCİ BÖLÜM 

  

TANIMLAR VE  KONULAR. 

OYUN AÇMAK 

1.   NORMAL OYUN AÇIŞLARI. 

2.   ZAYIF OYUN AÇIŞLARI. 

3.   KUVVETLİ OYUN AÇIŞLARI. 

İKİNCİ BÖLÜM 

TANIMLAR 

1.    İNVERTED MİNÖR.  

2.    FORSİNG SANZATU.  

3.    JACOBY 2 SANZATU.  

4.    BERGEN.  

5.    SPLİNTER.  

6.    JACOBY TRANSFER.  

7.   TEXAS TRANSFER.  

8.    STAYMAN.  

9.    KOZ FİTİ.  

10. FORSİNG.  

11. KEYKART.  

12. KISALIK PUANI.  

13. TUTUŞ PUANI.  

14. REBİD.  

BİRİNCİ KISIM 

 

KONULAR 

CEVAPÇININ İLK KONUŞMALARI 

 

1. NORMAL OYUN AÇIŞLARINA CEVAPLAR.  

         A. 1 MİNÖR AÇIŞINA CEVAPLAR.  

                 (1) YENİ RENK CEVABI.  

                       (A) 1 SİNEK AÇIŞI.  

                (2) SIÇRAYARAK YENİ RENK CEVABI.  

                       (A) 1 MİNÖR AÇIŞINA 1 SIÇRAMALI CEVAP 

             (B) 1 MİNÖR AÇIŞINA 2 SIÇRAMALI CEVAP 

                       (C) 1 MİNÖR AÇIŞINA 3 SIÇRAMALI CEVAP   

                (3) 1 KARO AÇIŞINA 3 SİNEK CEVABI   

                (4) 1 MİNÖR AÇIŞINA SANZATU CEVAPLARI  

                (5) 1 MİNÖR AÇIŞLARINA CEVAPÇININ TUTUŞLARI(İNV. MİN.)  

(A) 1 MİNÖR AÇIŞINA 2 MİNÖR CEVABI(İNVERTED  

    MİNÖR)  

(B) 1 MİNÖR AÇIŞINA 3 MİNÖR CEVABI(İNVERTED 

    MİNÖR)  

                       (C) 1 MİNÖR AÇIŞINA 4 MİNÖR CEVABI 

                       (D) 1 MİNÖR AÇIŞINA 5 MİNÖR CEVABI   
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          B. 1 MAJÖR AÇIŞINA CEVAPLAR  :  

               (1) 1 MAJÖR AÇIŞINA VERİLEN NT. CEVAPLARI 

                      (A) FORSİNG SANZATU(GENİŞ ANLATIM)  

                      (B) JACOBY 2 SANZATU   

              (2) TUTUŞ GÖSTERMEK(ORTAĞI DESTEKLEMEK)  

                     (A) DOĞRUDAN DESTEK.  

                     (B) BERGEN   

                     (C) GOLDWAY SPLİNTER 

              (3) 1 MAJÖR AÇIŞLARINA YENİ RENK CEVAPLARI  

                     (A )1 KÖR AÇIŞINA 1 PİK CEVABI  

                     (B ) 1 KÖR AÇIŞINA 2 PİK CEVABI  

(C) 1 MAJÖR AÇIŞINA SIÇRAMA İLE 3 SEVİYESİNDE UCUZ  

     RENK CEVABI  

              (4) 1 MAJÖR AÇIŞINA 2NT. VE 3 NT. CEVAPLARI  

        C.  1 SANZATU AÇIŞLARINA CEVAPLAR  

              (1)  4 KARTLI MAJÖRÜ YOKTUR. ELİ DENGELİDİR. 16 KURALI  

              (2)  4 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR               

              (3)  5 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR              

              (4)  6 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR  

              (5)  5-5 MAJÖLRLERİ VARDIR  

              (6)  5-4 VEYA 6-4 MAJÖRLERİ VARDIR  

              (7)  5 KARTLI MAJÖRÜ VE 4 KARTLI MİNÖRÜ VARDIR  

              (8)  EN AZ 5-4 KARTLI MİNÖRLERİ VARDIR 

              (9)  6+ KARTLI MİNÖRLERİ VARDIR  

              (10) 4-4 KARTLI MİNÖRLERİ VARDIR   

 

İKİNCİ KISIM 

 

1. ZAYIF OYUN AÇIŞLARINA CEVAPLAR 

        A. 2 SEVİYESİNDE YAPILAN ZAYIF OYUN AÇIŞLARINA CEVAPLAR 

             (1)  2 KARO- MULTİ ( GENİŞ ANLATIM) 

             (2)  2 KARO/KÖR/PİK. 2,3,4 VE 8 KURALI  

             (3) MUİDEBERG 2 MAJÖR AÇIŞINA VERİLECEK CEVEPLAR.  

                    18 KURALI  

        B.  3 SEVİYESİNDE YAPILAN ZAYIF OYUN AÇIŞLARINA CEVAPLAR 

        C.  4 SEVİYESİNDE YAPILAN ZAYIF OYUN AÇIŞLARINA CEVAPLAR  

            (1)  NAMYATS MİNÖR AÇIŞLARI   

            (2) 4 MAJÖR AÇIŞLARI  

            (3) 5 MAJÖR AÇIŞLARI.   BARAJ,  FEDA   

2. KUVVETLİ OYUN AÇIŞLARINA CEVAPLAR.  

      A.  2 SİNEK AÇIŞINA CEVAPLAR   

      B.  2 SANZATU AÇIŞINA CEVAPLAR  

           (1) CEVAPÇININ 4 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR.            

           (2) CEVAPÇININ 5 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR.            

           (3) CEVAPÇININ 6 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR.           

           (4) CEVAPÇININ 5-5 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR.            
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           (5) CEVAPÇININ 5-4 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR.            

           (6) CEVAPÇININ 3,4 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR. PUPPET STAYMAN           

           (7) CEVAPÇININ 5-4 KARTLI MİNÖRLERİ  VARDIR.MİN.  

                   SUİT STAYMAN 

      C.  3 SANZATU AÇIŞINA VERİLECEK CEVAPLAR. 

 

ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

AÇICININ İKİNCİ KONUŞMALARI 

KURAL VE TANIMLAR 

UYANDIRMA 

TRİAL BİD 

2/1 OYUN FORSİNG 

 

1. CEVAPÇININ 1 RENK CEVABINDAN SONRA AÇICININ REBİDLERİ  

      A. AÇICININ NT. CEVAPLARI  

      B. 1 SİNEK AÇANIN 1 KARO CEVABI ÜZERİNE REBİDLER. WALSH  

      C. AÇICININ RENGİNİ TEKRAR ETMSİ  

      D. AÇICININ CEVAPÇIYA DESTEK VERMESİ  

      E. AÇICININ 6-4 EL İLE REBİDİ.         

           (1) AÇICININ 6 KARTLI MİNÖRÜ VE 4 KARTLI MAJÖRÜ VARDIR.         

           (2) AÇICININ 6 KARTLI MAJÖRÜ VE 4 KARTLI MİNÖRÜ VARDIR.         

           (3) AÇICININ 6 KARTLI PİKİ VE 4 KARTLI KÖRÜ VARDIR.         

           (4) AÇICININ 6 KARTLI KÖRÜ VE 4 KARTLI PİKİ VARDIR.   

     F. AÇICININ İKİ RENKLİ EL İLE CEVABI   

          (1) AÇICININ 1 SEVİYESİNDEKİ REBİDİ  

          (2) AÇICININ 2 SEVİYESİNDE EKONOMİK REBİDİ  

          (3)  AÇICININ REVERS(PAHALI 2.RENK) REBİDİ  

          (4) AÇICININ 1 SIÇRAMALI REBİDİ  

2. CEVAPÇININ SANZATU CEVABINDAN SONRA AÇICININ REBİDLERİ  

     A. MİNÖR AÇIŞINA SANZATU CEVABI ÜZERİNE AÇICININ REBİDLERİ  

     B. MAJÖR AÇIŞINA SANZATU CEVABI ÜZERİNE AÇICININ REBİDLERİ 

     C. SANZATU AÇIŞINA SANZATU CEVABI ÜZERİNE AÇICININ REBİDLERİ  

3. CEVAPÇININ DESDEĞİNDEN SONRA  AÇICININ REBİDLERİ  

A. MİNÖR AÇIŞINA CEVAPÇININ DESDEĞİNDEN SONRA AÇICININ  

      REBİDLERİ      

B. MAJÖR AÇIŞINA CEVAPÇININ DESDEĞİNDEN SONRA  AÇICININ 

      REBİDLERİ  

(1) CEVAPÇININ İKİ SEVİYESİNDEKİ DESDEĞİ ÜZERİNE AÇICININ 

        REBİDLERİ  TRİAL BİD AÇIKLAMASI 

(2) CEVAPÇININ ÜÇ SEVİYESİNDEKİ DESDEĞİ ÜZERİNE AÇICININ  

        REBİDLERİ   

4. CEVAPÇINI 2/1 CEVABINDAN SONRA  AÇICININ REBİDLERİ   

     A. 1 PİK AÇIŞINA 2 KÖR CEVABI ÜZERİNE AÇICININ REBİDLERİ  

     B. 1 KARO AÇIŞINA 2 SİNEK CEVABI ÜZERİNE AÇICININ REBİDLERİ  

     C.  CEVAPÇININ REBİDLERİ  

     D. GECİKMELİ TUTUŞ  
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          (1) 2 SEVİYESİNDE TUTUŞ  

          (2) 3 SEVİYESİNDE TUTUŞ  

5. BAŞTAN PAS GEÇMİŞ OYUNCUNUN CEVAPLARI   

 

DÖRDÜNCÜ BÖLÜM  

KONU İLE İLGİLİ KONVANSİYONLAR   

 

1. CHECKBACK STAYMAN  

     A. AÇICININ VE CEVAPÇININ REBİDLERİ  

          (1) ÖNCELİK SIRASINA GÖRE AÇICININ REBİDLERİ   

          (2) 3’LÜ TUTUŞ ÜZERİNE ÖNCELİK SIRASINA GÖRE  

                   CEVAPÇININ REBİDLERİ  

2. YENİ MİNÖR FORSİNGİ   

     A. YENİ MİNÖR FORSİNGİ NEDENİYLE  AÇICININ REBİDLERİ  

     B. YENİ MİNÖR FORSİNGİ YAPAN CEVAPÇININ İKİNCİ REBİDLERİ  

3. TO WAY MİNÖR FORSİNGİ   

     A. CEVAPÇININ 2 SİNEK DAVET REBİDİ   

     B. CEVAPÇININ 2 KARO ZON FORSİNGİ REBİDİ 

          (1) BUNUN ÜZERİNE AÇICININ 2. REBİDİ   

          (2) ÖNCE 2 KARO İLE CHECKBACK YAPAN CEVAPÇININ  

                 2. REBİDLERİ  

4. 3’NCÜ RENK FORSİNGİ    

     A. KOŞULLARI   

     B.  CEVAPÇI 3. RENK FORSİNGİ İLE AÇICIYA ŞUNLARI SORMAKTADIR  

     C. AÇICININ 3NCÜ RENK FORSİNGİNE CEVAPLARI  

     D. 3. RENK FORSİNGİ YAPAN CEVAPÇININ REBİDLERİ   

5.  4’NCÜ RENK FORSİNGİ  

 

KONU: CEVAPÇININ İKİNCİ KONUŞMALARI 

 

1. AÇICININ 1 NT. REBİDİNDEN SONRA CEVAPÇININ REBİDLERİ 

     A.  CEVAPÇININ  6:10 PUANI VARDIR   

     B.  CEVAPÇININ  11,12 PUANI VARDIR   

     C.  CEVAPÇININ  13+ PUANI VARDIR   

2.  AÇICININ SIÇRAMALI 2NT. REBİDİNDEN SONRA CEVAPÇININ  

      REBİDLERİ   

3.  AÇICININ KENDİ RENGİNİ TEKRARLAMASINDAN SONRA  

      CEVAPÇININ REBİDLERİ   

     A.  CEVAPÇININ  6:10 PUANI VARDIR   

     B.  CEVAPÇININ  11,12 PUANI VARDIR   

     C.  CEVAPÇININ  13+ PUANI VARDIR   

4.  AÇICININ SIÇRAMADAN “1” SEVİYESİNDE 3. RENK REBİDİNDEN  

      SONRA CEVAPÇININ REBİDLERİ     

     A.  CEVAPÇININ  6:10 PUANI VARDIR   

     B.  CEVAPÇININ  11,12 PUANI VARDIR   

     C.  CEVAPÇININ  13+ PUANI VARDIR   
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5.  AÇICININ “2” SEVİYESİNDE Kİ EKONOMİK İKİNCİ RENK REBİDİNDEN 

      SONRA CEVAPÇININ REBİDLERİ      

     A.  CEVAPÇININ  6:10 PUANI VARDIR   

     B.  CEVAPÇININ  11,12 PUANI VARDIR   

     C.  CEVAPÇININ  13+ PUANI VARDIR   

6. AÇICININ REVERS REBİDİNDEN SONRA CEVAPÇININ REBİDLERİ    

     A.  CEVAPÇININ  6:10 OP. PUANI VARDIR   

     B.  CEVAPÇININ  9+ OP. PUANI VARDIR   

7.  AÇICININ CEVAPÇIYA CEVAP VERMESİNDEN SONRA CEVAPÇININ  

      REBİDLERİ 

A. AÇICI  CEVAPÇIYA BASİT DESTEK VERMİŞTİR.   

B. AÇICI CEVAPÇIYA 3 SEVİYESİNDE DESTEK VERMİŞTİR.   

C. AÇICI 2NT. REBİD ETMİŞTİR  

D. AÇICI ZON İLAN ETMİŞTİR  

E.  AÇICI SPLİNTER YAPMIŞTIR    

8.  2/1 CEVABINDAN SONRA CEVAPÇININ REBİDLERİ  

 

BEŞİNCİ BÖLÜM  

ŞİLEM KONUŞMALARI   

 

1. ŞİLEM İÇİN GEREKLİ OLAN ŞARTLAR   

     A. ORTAKLIĞIN TOPLAM PUAN GÜCÜ  

     B. KARŞILIKLI KOZ FİTİ   

     C.  KISALIK UYGUNLUK DEĞERLENDİRMESİ   

     D.  UZUN VE KALİTELİ YAN RENK   

2. ŞİLEM İÇİN HAZIRLIKLAR   

     A.  ŞİLEM İLGİSİ GÖSTERMEK   

         (1)  ŞİLEM İLGİSİNİ KABUL ETMEK  

         (2)  ŞİLEM İLGİSİNİ  RED ETMEK   

     B. KONTROL KONUŞMALARI   

         (1) BLUE CUE-BİD    

         (2)  ADVANCED  CUE-BİD   

         (3)  LACKWOOD   

    C. KONTROL KONUŞMALARINA MÜDAHALE  

         (1)  KONTROL İLE MÜDAHALE   

         (2)  RENK İLE MÜDAHALE  

    D. KEYKART KONTROLLARI   

         (1) ROMAN KEYKART BLACKWOOD(RKCB)  

         (2)  KANTİTATİF(NİCELİKSEL) ŞİLEM DAVETİ(4NT)   

         (3) MİNÖRWOOD    

         (4) VOİDWOOD  

         (5)  GERBER (4SİNEK) AS SORUSU   

         (6)  ROMAN KEYKART GERBER(RKCB)   
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ALTINCI BÖLÜM   

YARIŞSAL KONUŞMALAR 

 

TANIMLAR 

OVERCALL , ADVANCE ,UYANDIRMA(BALANCİNG) 

KONULAR 

1. OVERCALL(MÜDAHALE)  

     A. SIÇRAMADAN RENK İLE MÜDAHALE  

          (1)  “1” SEVİYESİNDE RENKLE YAPILAN MÜDAHALEYE YÜKSELTENİN  

                  CEVAPLARI   

                  (A) TUTUŞU OLAN YÜKSELTENİN CEVAPLARI  

                  (B)  TUTUŞU OLMAYAN YÜKSELTENİN CEVAPLARI  

               (2)  “2” SEVİYWSİNDE RENKLE YAPILAN MÜDAHALEYE  YÜKSELTENİN                  CEVAPLARI   

       B. SIÇRAYARAK RENK İLE MÜDAHALE      

       C.  KONTR İLE MÜDAHALE. TAKE    OUT(KONUŞ) KOTURU.   

             10 ,   12  KURALI     

       D.  İKİ RENKLİ ELLER İLE MÜDAHALE   

(1) UNUSAL SANZATU   

(2)  MİCHAEL  CUE-BİD   

(3)  GHESTEM   

(4)  TOP AND BOTTOM  

      E.  SANZATU İLE MÜDAHALE   

  (1)  1 NT. İLE MÜDAHALE    

  (2)  3 NT. İLE MÜDAHALE   

 F. DÖRDÜNCÜ POZİSYONDA MÜDAHALE   

 G. 1 SANZATU AÇIŞINA   

(1) CAPPELETTİ  

(A)  DBL. MÜDAHALESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI 

(B)  2C. MÜDAHALESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI 

(C)  2D. MÜDAHALESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI 

(D)  2H/S. MÜDAHALESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI 

(E)  2NT. MÜDAHALESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI 

(F)  3C/D/H/S. MÜDAHALESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI   

(2) DONT    

         (A) DBL. MÜDAHALESİNE  

         (B) 2C. MÜDAHALESİNE   

         (C) 2D. MÜDAHALESİNE     

         (D) 2H. MÜDAHALESİNE    

         (E) 2S. MÜDAHALESİNE  

         (F) 2NT. MÜDAHALESİNE   

         (G) 3NT. MÜDAHALESİNE   

         (H)  BÜTÜN MÜDAHALELER ÜZERİNE   
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2.  UYANDIRMA (BALANCİNG)  

      A.   RENK AÇIŞINA UYANDIRMA   

           (1) RENK İLE UYANDIRMA   

           (2)  KONTR İLE UYANDIRMA  

           (3)  SANZATU İL UYANDIRMA  

                  (A) 1NT. İLE UYANDIRMAYA CEVAPLAR 

                  (B)  DİĞWER NT. UYANDIRMALARINA CEVAPLAR  

          (4) CUE-BİD İLE UYANDIRMA   

                  (A) SANZATU AÇIŞINA UYANDIRMA İLE MÜDAHALE   

3. PREEMTİVE AÇIŞLARA DEFANS   

     A.   ZAYIF İKİ AÇIŞLARINA MÜDAHALE   

(1) BASİT RENK İLE MÜDAHALE   

(2)  SIÇRAMALI  RENK İLE MÜDAHALE   

(3)  KONTROL İLE  MÜDAHALE   

(4)  SANZATU İLE MÜDAHALE   

(5)  CUE- BİD İLE MÜDAHALE   

B. KONVANSİYONEL ZAYIF İKİ AÇIŞLARINA MÜDAHALE   

(1)  MULTİ 2 KARO AÇIŞINA MÜDAHALE   

(2)  MUİDEBERG 2 MAJÖR AÇILARINA MÜDAHALE   

C.  ZAYIF 2 AÇIŞLARINA UYANDIRMA   

D. ARTİSİFİYEL (KUVVETLİ) AÇIŞLARA MÜDAHALE   

(1)  KUVVETLİ BİR SİNEK AÇIŞLARINA MÜDAHALE   

(2)  KUVVETLİ 2 SİNEK AÇIŞLARINA MÜDAHALE  

E.  PREEMTİVE 3 AÇIŞLARINA MÜDAHALE  

F.  GAMBLİNG  3NT. AÇIŞINA MÜDAHALE 

G.  NAMYATS AÇIŞLARINA MÜDAHALE   

H.  4 MAJÖR AÇIŞLARINA MÜDAHALE   

(1)  4 KÖR AÇIŞINA MÜDAHALE   

(2) 4 PİK AÇIŞINA MÜDAHALE  

4. AÇICIYA MÜDAHALE ÜZERİNE  CEVAPÇININ KONUŞMALARI   

      A.  RENK İLE MÜDAHALE ÜZERİNE CEVAPÇININ KONUŞMALARI  

           (1) NEGATİF KONTR   

           (2)  AÇICININ NEGATİF KONTURA CEVABI 

                  (A)  CEVAPÇININ VAAD ETTİĞİ RENGE TUTUŞU VARSA O RENGİ   

                  (B)  CEVAPÇININ VAAD ETTİĞİ RENGE TUTUŞU YOK VE DENGELİ 

                           ELİ VARSA 

                  (C) CEVAPÇININ VAAD ETTİĞİ RENGE TUTUŞU YOK VE TEK  

                          RENKLİ ELİ VARSA   

                  (D) CEVAPÇININ VAAD ETTİĞİ RENGE TUTUŞU YOK VE İKİ 

                          RENKLİ ELİ VARSA   

                  (E)  AÇICI 18+ OP. LIK HER TÜRLÜ DAĞILIM İLE   

                  (F)  AÇICI NEGATİF KONTRDAN SONRA SAĞINDAKİ RAKİP 

                          KONUŞMUŞSA   

           (3)  AÇICININ NEGATİF KONTURU  

                (A)  TUTUŞU OLAN CEVAPÇININ KONUŞMALARI   

                (B) TUTUŞU OLMAYAN CEVAPÇININ KONUŞMALARI   
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                (C)  SIÇRAMALI RENK ÜZERİNE CEVAPÇININ KONUŞMALARI   

     B. TAKE OUT KONTURU İLE MÜDAHALE ÜZERİNE CEVAPÇININ  

         KONUŞMALARI  

     C. SANZATU İLE MÜDAHALE ÜZERİNE CEVAPÇININ  KONUŞMALARI  

     D. CUE-BİD İLE MÜDAHALE ÜZERİNE CEVAPÇININ KONUŞMALARI    

2. LEBENSOHL 

 

YEDİNCİ  BÖLÜM  

DİĞER YARIŞSAL KONUŞMALAR   

 

1. TOPLAM LÖVE KURALI  

     A. KURALI KULLANMA YÖNTEMİ   

     B. UYGUN SEVİYE SEÇİMİ  

          (1) HER ZAMAN TOPLAM KOZ SAYINIZ SEVİYESİNDE DEKLERE 

                  VERİNİZ.  

(2) RAKİPLERİ TOPLAM KOZLARININ SEVİYESİNDE OYNATMAYA  

 ÇALIŞINIZ  

                 (A) KARIŞIK 2 NT.  

                 (B) OBAR BİDS   

                 (C) GOOD  BAD  2NT.   

                 (D)SÜPER UNUSAL NT.   

     C. KURALIN AYARLANMASI   

         (1)  NEGATİF AYARLAMAYANEDEN OLN FAKTÖRLER  

         (2) POZİTİF AYARLAMAYA NEDEN OLAN FAKTÖRLER  

2. KONTR’LAR   

A. CEZA  KONTURU  

B.  YARIŞSAL KONTR  

C.  KOOPERATİF KONTR   

D.  ATAK GÖSTEREN KONTR   

E.  LİGHTER KONTR   

F.  DESTEK KONTURU VEYA SÜR KONTURU   

3. SÜR KONTRLAR   

4. CUE-BİD’LER  

5.  3NT. ARAŞTIRMA KONUŞMALARI   

6.  FORSİNG PAS   

7.  MİSFİT  

SEKİZİNCİ BÖLÜM  

BAZI ÖZEL KONVANSİYONLAR 

AÇIKLAMA 

1.  FORSİNG SANZATU   

       A. CEVAPÇININ DENGELİ ELİ VARDIR,TUTUŞU VE 5’Lİ RENGİ YOKTUR 

       B.   CEVAPÇININ DENGELİ ELİ VE TUTUŞU VARDIR,5’Lİ RENGİ YOKTUR 

       C.   CEVAPÇININ 5’Lİ RENGİ VARDIR,ORTAĞININ MAJÖRÜNDEN UCUZDUR 

       D.  CEVAPÇININ 6’LI RENGİ VARDIR  

2.      İNVERTED MİNÖR 

A.  1 MİNÖR AÇIŞINA 2 MİNÖR CEVABI- İNVERTED MİNÖR 
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B.   1 MİNÖR AÇIŞINA  3 MİNÖR CEVABI – İNVERTED MİNÖR 

3.    “2” KARO MULTİ   

4. PUPPET(KUKLA) STAYMAN  

5. CAPPELETTİ   

      A. DBL. MÜDAHALAESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI  

      B. 2C. MÜDAHALAESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI  

      C. 2D. MÜDAHALAESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI  

      D. 2H/S. MÜDAHALAESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI.  

      E. 2NT. MÜDAHALAESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI.  

      F. 3C/D/H/S. MÜDAHALAESİNE YÜKSELTENİN CEVAPLARI   

6. GAMBLİNG 3NT    

7. NAMYATS 4MİNÖR AÇIŞLARINA VERİLECEK CEVAPLAR  

8. TRİAL BİD   

9.  TWO WAY CHECKBACK (TWOWAY NEW MİNÖR FORCİNG)  

      A.  CEVAPÇININ 2 SİNEK DAVET REBİDİ   

      B. CEVAPÇININ 2KARO ZON FORSİNG REBİDİ  

          (1)  BUNUN ÜZERİNE CEVAPÇININ İKİNCİ REBİDİ   

          (2) ÖNCE 2 KARO İLE CHECKBACK YAPAN CEVAPÇININ 2. REBİDLERİ  

10.   CHECKBACK STAYMAN   

       A.  AÇICININ VE CEVAPÇININ REBİDLERİ 

           (1)  ÖNCELİK SIRASINA GÖRE AÇICININ REBİDLERİ  

           (2)  3’LÜ TUTUŞ ÜZERİNE ÖNCELİK SIRASINA GÖRE CEVAPÇININ REBİDLERİ 11.  3’NCÜ 

RENK FORSİNGİ   

      A. KOŞULLARI   

      B.  CEVAPÇI 3. RENK FORSİNGİ İLE AÇICIYA ŞUNLARI SORMAKTADIR  

      C.  AÇICININ 3. RENK FORSİNGİ  VE CEVAPLARI   

      D.  3NCÜ RENK FORSİNGİ YAPAN CEVAPÇININ REBİDLERİ   

12.  4’ NCÜ RENK FORSİNGİ    

13. CUE-BİD’LER   

14.  ROMAN KEY CARD BLACKWOOD (RKCB)   

15.  KANTİTATİF(NİCELİKSEL) ŞİLEM DAVETİ (4NT)   

16.  4NT.NUN RKCB OLMADIĞI HALLER   

17. MİNÖRWOOD   

18.  VOİDWOOD   

19.  GERBER (4SİNEK) AS SORUSU  

20. ROMAN KEY KART GERBER   

 

DOKUZUNCU BÖLÜM 

APELLER VE DEFOSLAR (DİSCARDS) İLE ATAKLAR, ÜÇÜNCÜ ELİN OYUNU VE OYUN İÇİNDE 

DÖNÜŞLER 

BİRİNCİ KISIM 

APELLER VE DEFOSLAR(DİSCARDS) 

AÇIKLAMA 

1.  APELLER   

A.  TUTUM BİLDİREN APELLER   

B.  SAYI BİLDİREN APELLER   
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C.  RENK BİLDİREN APELLER    

2. DEFOSLAR(DİSCARDS)  

A.  ROMAN DEFOS   

B. LAVİNTHAL  DEFOS  

İKİNCİ KISIM    

1.  ATAKLAR   

      A. SANZATU OYUNLARINA ATAKLAR  11 KURALI   

      B.  RENK OYUNLARINA ATAKLAR   

      C.  KOZ ATAKLARI   

      D.  KOZ ŞİLEMİ KONTRATINA ATAKLAR   

      E.  SANZATU ŞİLEMİ KONTRATINA  ATAKLAR   

      F.  GRAND ŞİLEMLERE ATAKLAR   

2.  ÜÇÜNCÜ ELİN OYUNU   

3.  OYUN İÇİNDE DÖNÜŞLER.   BAZI İP UÇLARI VE HATIRLATMALAR  

  

ONUNCU BÖLÜM 

ETKİLİ SİSTEM 2/1  STANDARDI VE ÖNERİLERİ 

BİRİNCİ  KISIM 

ETKİLİ SİSTEM 2/1 STANDARDI    

 

1.  ETKİLİ SİSTEM  2/1  KONVANSİYON STANDARDI   

A. 1 MAJÖR AÇIŞI ÜZERİNE   

B.  1 MİNÖR AÇIŞI ÜZERİNE  

C.   1NT  AÇIŞI ÜZERİNE   

D. ŞİLEM KONUŞMALARI ÜZERİNE   

E. İKİNCİ KONUŞMALAR ÜZERİNE  

F.  YARIŞSAL KONUŞMALAR ÜZERİNE   

2.  ETKİLİ SİSTEM  2/1 ÖZETİ   

A. AÇIŞLAR   

B.  1 KÖR AÇIŞINA CEVAPLAR   

C.  1 PİK AÇIŞINA CEVAPLAR  

D.  1KÖR/PİK AÇIŞLARINA ORTAK CEVAPLAR  

E.  1 SİNEK AÇIŞLARINA CEVAPLAR   

F.  1 KARO AÇIŞLARINA CEVAPLAR   

G.  1NT. 2NT. AÇIŞLARINA CEVAPLAR   

H.  2 SİNEK AÇIŞLARINA CEVAPLAR   

İ.   ZAYIF 2 MAJÖR(MUİDEBERG) AÇIŞLARINA CEVAPLAR  

J.   3C/D/H/S BARAJ AÇIŞLARINA CEVAPLAR  

K.  NAMYATS 4C/D AÇIŞLARINA CEVAPLAR  

L.  GAMBLİNG 3NT.’YA CEVAPLAR   

M. MULTİ 2 KARO AÇIŞINA CEVAPLAR   
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İKİNCİ  KISIM 

ETKİLİ SİSTEM  2/1 ÖNERİLERİ            
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